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Résumé de la présentation sur la fabrication additive

1. Concept
N g / Du virtuel Au reel

2. Définition
Le « prototypage rapide » permet de restituer physiquement des objets 3D

depuis un modele CAO dans un temps beaucoup plus court que par des

techniques classiques.
Définition extraite du livre « Le prototypage rapide » - Alain Bernard Edition

Hermes

A F Association Francaise du
Prototypage rapide
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3. Besoin

Pour qui ?

Sur qui agit-il ?

Prestataires de service BE, commerciaux
Service « prototypage » mais aussi d’autres services
Fab Lab - créateurs

Auto-entrepreneur  (” PROTOTYPAGE RAPIDE) - Particuliers

Dans quel but?

Produire

RAPIDEMENT des pieces réelles proche bonne matiéere voir bonne matiere

4. Moyens de fabrication par ajout de matiere :

—7 Stéréolithographie
/ POINT A POINT \

Frittage de poudre

ADDITIVE

Extrusion par fil thermofusible

FABRICATION
PAR COUCHE

Impression 3D
\ Machines de bureau
SOUSTRACTIVE \

COUCHE ENTIERE Stratoconception

(Découpe et addition)
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P Le format STL

* Le format STL (Standard Tessellation Language / stéréolithographie) —
développé par 3D Systems en 1987 |

yedre a facettes triangulaires.

P Le format STL — sous Solidworks
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Le format STL — sous Solidworks

’1» , Triangles : 148 :
A1 Teille fichier binaire ; 8 ko
N | Taille fichier ASCII : 41 ko
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Triangles : 196
3_} Déviation : 0.05 |
il Angle : de7.25% 4 30°
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Le format STL — sous Solidworks

—

AIDE DE SOLIDWORKS
*+ Déviation pour définir la Tolérance de déviation, contrélant la facettisation de

Ia paéce-entnén Un nombre peu eleve'denere des fichiers avec une précision de

Molette souris




Molette souris
IR 2418 ko

750 ko

Le format STL — sous Solidworks
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Format ASCII Format binaire
oty | UINTS{80] Header
facetwenmal 1, 5, x | UINT32 - MNumber of triangles
o : £ n 2
4 oreac triangle
vertex vl vl vl | REAL32({3) -  Mormal vector
vertex ¥2 w2 w2 ! REAL32(3) - Vertex 1
vertex v3 v3 w3 REAL32(3) - Verzex 2
! REAL32{2j -  Vertex 3
sndissp - UINT1E - Azttribute byte count
exdface + end
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Conception adaptée

Souris dans les 3
technologies :

:- Frittage de poudre :

:- Polyjet (impression 30)5 |

Modele site
GrabCAD
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P Conception adaptée
' = FOM

Conclusion :

Les techniques de fabrication
additive sont des procédeés a
part entiere.




