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1. Prise en main du logiciel et applications
en geometrie
* Premieres séquences :
(Mouvement en bleu et Stylo en vert)

Construire un carré, un rectangle, puis un
parallélogramme

Construction d’un triangle équilatéral, puis isocele, puis
guelconque



1. Prise en main du logiciel et
applications en géometrie
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2. CONSTRUCTION D’UN CERCLE A PARTIR
D’UN POLYGONE REGULIER

(Contrble en jaune)

Construction d’'un pentagone, hexagone,
octogone.

A partir de la construction de ces
polygones, déterminer une méthode
pour construire un cercle.




2. CONSTRUCTION D’UN CERCLE A PARTIR
D’UN POLYGONE REGULIER

Nom Nombre de Angle de
cotés rotation
Carré 4 90°
Pentagone
Hexagone
Octogone
10
pA
30







3. Notion de variable avec Scratch

(Opérateurs en vert, Données en orange et
Capteurs en bleu)

» Utilisation des variables
* Récupérer les valeurs saisies par l'utilisateur

Exemple : entrer votre année de naissance,
puis afficher votre age.




3. Notion de variable avec Scratch




3. Notion de variable avec Scratch

Application :

calculer la quantité d’ingrédients utiliséé
pour une recette de mousse au chocolat en
fonction du nombre de personnes.
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3. Notion de variable avec Scratch

|.. Nombre de personnes: [ |
|.. Oeufs: 77 |

Chocolat 270 _
|-—-| Pour combien de

|_ Sucre (eng): 77 | personnes ?

|.. Lait (enmL): 7707 |

Coef mutiplicateur :

Deufs:  a & f.énefnult'qli:atur:
Chocolat  a m * fIllE!n-E‘l’null:'qlil:ﬂ'l:ﬂr:
Sucre(engl: a * fanfIIlli:iﬁEatEI. !
Lait(en mL}: a m & rf.;:lll!‘fﬂ'llﬁﬁl:atﬂ.:

“oila les ingrédients nécessaires oo =114 secondes
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4. Suites numeriques

Calcul des premiers termes d’une suite
arithmétique a lI'aide de Scratch.
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. Suites numeriques

PN ET R Quel est le premier terme de votre suite arithmeétique ?

Résuar 3 + raison

S
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4. Suites numeriques

Calcul des premiers termes d’une suite
géometrique a l'aide de Scratch.
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. Suites numeriques
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4. Suites numeriques

Calculer automatiquement le nieme
terme d’une suite arithmétique.

16



4. Suites numeriques

ot
G S P Quel est le premier terme de votre suite arthmeétique ?

metitre lerterme a 'rrépmuae

ot
LTSS T Quelle est |a raison de la suite ?

ot
G S G T Quel est le rang du terme & calculer ?

F
G LW T L e terme de rang

mettre Reésultat a @ ler terme -l-'ﬁﬂang ‘“ *  raison
dire Résultat
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4. Suites numeriques

5
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