
Serious Game 4ème  
 
 
 

Après avoir travaillé parallèlement  et en complémentarité la démarche de projet, les 
notions d’algorithmique et de programmation attendues avec Scratch dans les deux 
disciplines au travers de mini-TP, les élèves  ont pour projet de créer un jeu pour initier les 
élèves de primaire à trier leurs déchets à partir d’un cahier des charges précis et de 
l’exposer à tous les intervenants (professeurs et élèves) 
Possibilité d’intégrer à l’oral du DNB.  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


