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Technologie 

Créer un Sérious Game 
Fiche élève  

Séquence    séance    

Créer un jeu éducatif à destination des élèves de l’école primaire pour les initier à la collecte 
des déchets recyclables à mettre dans la poubelle jaune 
Le jeu comportera deux niveaux, chaque niveau aura les caractéristiques suivantes : 
 

Descriptif et fonctionnalités du jeu 
Introduction (3 pages écrans) 

1. Présentation du jeu : Règle du jeu et actions réaliser pour jouer 
2. Guide du tri (tableau récapitulatif des déchets utilisés dans le jeu) 
3. Présentation des concepteurs : nom prénom classe 

 

Jeu 
1. Objets : 10 déchets recyclables et 10 déchets non recyclables 
2. Compteur : Score avec compteur (si OK +1 sinon -1) 
3. Chronomètre : limiter le temps de jeu à 2 minutes 
4. Effet visuel : si bonne ou mauvaise réponse 
5. Aide en ligne : affichage du tableau récapitulatif des déchets utilisés dans le 

jeu 

Bonus 
1. décerner un diplôme nominatif d’éco citoyen pour les joueurs ayant réussi un 

niveau 
 
 
 

CDCF Jeu de tri poubelle jaune 
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Année scolaire  
 2016 – 2017 

Cycle 4  -  5ème
 

Technologie 

Les olympiades de robotique 
Fiche élève  

Séquence 1 séance 1 
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