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Créer un jeu de course de voiture

1) Dessines le circuit dans |'arriere plan.

2) Dessines votre voiture de course (au milieu
de I'écran, sur la croix grise)
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3) Ecrits le script simple sur le lutin de la voiture :
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Obijectif : Aprés avoir dessiné un circuit et une voiture de course, tu écriras les différents
scripts scratch permettant de contréler la voiture, compter le nombre de tours etc.
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4)  Dessine une ligne de départ.
Madifie le script pour qu'au demarrage du programme la voiture se positionne devant la ligne de
depart, et dans le bon sens. (Trouves les bonnes valeurs )
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5)  En essayant le jeu, nous constatons que la voiture peut rouler dans I'herbe,
Ajoute un deuxiéme script qui va arréter la voiture quand elle va toucher la couleur verte.
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6) Ce serait bien d'avoir un compteur de tours. Crée une nouvelle variable « Nombre de tours » et
ajoute le script suivant.

mettre Nombre de thurs 3 Mombre de bowrs . + )

7)  Tu peux ensuite rajouter ou modifier les scripts dans le cas d'une sortie de route (par exemple re-
positionner la voiture sur la ligne de départ en enlevant un tour).

Tu peux améliorer ton jeu, en ajoutant par exemple, une deuxiéme voiture, un temps limite de jeu,
ou autre chose.

Ph Calvisi / Scratch / Jeu circuit & scarabé




