w

acadé
Stlashu@

REGIN 8 CAEMIGLUE
CRAND EST

MESISTERE
D, L'EDUCATHIMN NATMOIMALE
D L ENSENGNEMENT SUPERINLE
ET DE LA RECHERCHI

maAM »

athématiques - Technologie

Année scolaire
2016 — 2017

Cycle 4 - 4°™
Technologie

Créer un Sérious Game

Fiche éleve
Séquence 1 séance 2

(Que se passe-t-il 7 Quels sont les événements importants ?

Décris sous forme de croquis le déroulement du jeu
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Que se passe-t-il ? Cuels sont les événements importants ?

ol

Que se passe-t-il 7 Quels sont les événements importants 2
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Que se passe-t-il ? Quels sont les événements importants 2
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p - Fiche éléeve
= Créer un Sérious Game Séquence 1 séance 2
Dessin : Ressource(s) a récupérer :
Dessin : Ressource(s) a récupérer :

Texte a enregistrer ;
Meélodie a composer :

Ressource(s) a récupérer ;




