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1 Arithmétique

Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Lister tous les diviseurs d'un entier. * 130 * 126 * 780
Divisibilité par 2; 3; 5; 92 *929 *1578 * 842931
Savoir dire si un nombre est premier. * 405 297 * 456021
Décomposer un entier en produit de facteurs | 42 *210 * 1260
premiers.
Déterminer la parité d’'un entier. *4n+5 * 6n? e produit de consécutifs
25 60 825
R fraction irré ible. — — o —
endre une fraction irréductible 1 126 210
1 - 2 2
Savoir effectuer des calculs numériques met- | o g % . g + 7 *3+ - - + g % + %
tant en jeu des écritures fractionnaires. 7 9 3 1
L2 2 3.2 -3 5 V2 V2
8 40 5 7 773 2 4
3,06 C8 15 L4 21
7 15 20 14 12 32
4.9 =.4 -3
118 10" 8 * 5
4

1 ARITHMETIQUE
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2 Manipuler les nombres réels

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Encadrer une racine carrée entre deux
nombres réels

Nombres entre 1 et 25.

e 2<4/23<?
e 2<4/12<?
0 ?2<\/7<?

Nombres entre 1 et 100.

*?2<\/74<?
*?2<4/83<?
*2<41/41<?

Nombres entre 1 et 144.

e?2<
e?2<

o?2<

115<?
143 <?
120<?

Effectuer des calculs avec les racines carrées

Racines carrées de carrés parfaits.

o V6a=1
«V(125)2=2

(VA =

Racines carrées de carrés parfaits avec
signes.

Racines carrées a simplifier.

«\/32=1?

e Calculer (3 \/5]2

attendu : 4 \/5

Lecture sur une droite graduée

Graduation entiere

é | | T 1'0

v

Graduation décimale

%
%

0,7 T 3,7

v

Graduation fractionnaire

a5

Appartenance a un intervalle

Nombres entiers.
Complete avec € ou ¢.

Nombres décimaux.
Complete avec € ou ¢.

€025 _____ [-1;0,3]

Puissances, nombres fractionnaires.
Complete avec € ou ¢.

2 MANIPULER LES NOMBRES REELS
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Union et intersection d’intervalles

Un intervalle inclus dans 'autre et nombres
entiers.
*]2;5[n]-1;7]

*]2;5[U]-1;7]

Bornes entieres.
*]-3;5[n]-1;7]
*]-3;5[U]-1;7]

Combien d’entiers appartiennent a l'en-
semble

11;10,3]n[8,2; 11 ?

Valeur absolue

Résoudre I'équation :
o |x—-2|=7
o |x+2|=7

e |x+1|<5
e [x+7]<3

Ecrire I'intervalle correspondant a :

Donner 'ensemble des solutions entieres de

|x + 2] <5.

Nombres irrationnels/rationnels

Solution rationnelle de :

Solution rationnelle de :

Solution rationnelle de :

*3x=2 *3x+2=7 e x2-2=0
e —20x=5 e -20x-6=6 e 9x2-4=0
C
LN Dans le dessin
S ci-contre, la lon-
3 gueur AB est-elle
irrationnelle?
B
A

Arrondis

Avec des nombres décimaux :
¢ Arrondir 4 299,324 a I'unité pres.

* Arrondir 2,582 au dixiéme prés.

Avec des nombres rationnels :
* Arrondir zau centieme pres.

.5 N R
e Arrondir 7 dixiéme pres.

2 MANIPULER LES NOMBRES REELS
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Calculs avec les puissances

Produit de puissances (exposants positifs) :
. 75 x 72

e 10%8 x 103 x 102
e (-8)°x (-8)"

Produit de puissances (exposants relatifs) :
° 75 x 7—2

¢ 108 x 1073 x 102
o (-8)°x (-8)712

Produit et quotients de puissances (expo-
sants relatifs) :
. 75 5 72
72
1048
* 103

(-8)™
(-8)5

« (-8)° x

Ecriture scientifique

Donner I'écriture scientifique d'un nombre
supérieura 1:
* 574

¢ 15,314

Donner I'écriture décimale d’'un nombre su-
périeural:

* 1,23 x10°%

® 5,328 x 10*

Donner 'écriture scientifique d'un nombre
inférieural:

* (0,006 85

* 0,425

Donner I'écriture décimale d'un nombre in-
férieural:

®1,23x107°

® 5328 x 107!

Ecriture scientifique de 542 x 1022,

2 MANIPULER LES NOMBRES REELS
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3 Fonction (1) : Ensemble de définition, calcul d’image, recherche d’antécédent (y compris fonctions de référence)

Dans toute cette partie, f et g sont des fonctions polynémes de degré 1 (ou permettant de se ramener a une résolution de degré 1).

¢ Combien vaut f(0)?

e Combien vaut f(1)?

Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Savoir calculer une image par une fonction.
— _ 4
f(x)=5x+3 f(x)=-3x+1 f(X)zl—gx

* Calculer I'image de 2.
e Combien vaut f(-4)?

e Calculer I'image de 3.

¢ Combien vautf(g)?

* Combien Vautf(;)?

Savoir résoudre une équation du type

f(x)=k.

¢ Résoudre x +8 = —9.
e Résoudre 7 — x = 12.
¢ Résoudre 7x = 56.

e Résoudre g =9.

¢ Résoudre 3x = 7.
x 4

e Résoudre = = —.
ésou re3 5

* Résoudre 4x —5=0.
¢ Résoudre 10+ 8x = 0.

2x
¢ Résoudre il 10.

12x
¢ Résoudre -5 = 24.

12

¢ Résoudre —6x = -z
X 2
e Ré —_ = =,
ésoudre 3 3

* Résoudre 2(7x —3) = —6.

Savoir retrouver des antécédents par une
fonction.

f(x)=-5+2x
¢ Résoudre f(x) = -5.
¢ Résoudre f(x) =3.

f(x)=-3x+1
e Calculer 'antécédent de 4.
* Résoudre f(x) = 3.

f(x)=—§x+2

¢ Calculer les éventuels antécédents de 1.
¢ Résoudre f(x) =5.

3 FONCTION (1) : ENSEMBLE DE DEFINITION, CALCUL D’'IMAGE, RECHERCHE D’ANTECEDENT (Y COMPRIS FONCTIONS DE REFERENCE) 6/52
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir résoudre une inéquation du type
f(x) <kouf(x)>k.

¢ Résoudre x +8 < —9.
e Résoudre 7 + x < 12.
¢ Résoudre 7x > 56.

¢ Résoudre g =9.

¢ Résoudre 3x < 7.
x 4
¢ Résoudre = < —.
3 5

® Résoudre 4x —5 > 0.

® Résoudre 10+ 8x = 0.

2
¢ Résoudre Tx < 10.

12x
¢ Résoudre - < 24.

12
¢ Résoudre —6x > -z

X 2
* Ré -—=-_.
ésoudre ) 3
e Résoudre 2(7x —3) < —6.
Savoir résoudre une équation de la forme | Résoudre : Résoudre : Résoudre :
f(x) =g(x). *3x-5=x+3. *2x+3=5x+8. -10x—§=§—2x.
¢ —2x+7=3x+2. *5-2x=7-3x. 1
¢ —3x+5=-2x+7. o —4+7x=3x-9. *5+3Xx=x+6.
*2x =2x+3. e 4x—5=10+4x. °—4x+3=—x—g.
e 2(x—-4)=12+2x.
Savoir résoudre une inéquation de la forme | Résoudre: Résoudre : Résoudre :
o - . 2 7
f(x) <g(x)ouf(x)>g(x). 3x-5>x+3. 2x+3>5x+8. -10x—§>§—2x.
¢ —2x+7=3x+2. *5-2x=7-3x. 1
e —3x+5<-2x+7. * —4+7x<3x-9. *5+zx>x+6.
*2x <2x+3. * 4x—5<10+4x. °—4x+3s—x—§.
e 2(x—4)<12+2x.
Savoir résoudre algébriquement une équa- | Résoudre: Résoudre : Résoudre :
tion du type :
Ll_ JL_l J_t J1_1 oLl 3 Lo 3 1o JL_4 oligog o1 >
X x 3 X \/5 x -3 X X b x 9 X 2x—-6
— — — 4
« Vx=k o/x=2 o/x=10 o/x=0 Vr=-2 e/x=9  e/x=10° V=g  eV/a+7=2 eV2x-6=3
2 _ _ 2 _ 2 _
« 2=k ox?=25 ex?=100 ex’= o 10 ox3—9 - 3 . ox2=10° ex2+25=14 e(2x—6)2=4
. x3:k ._X,'3=8 .x3:27 .x3:1000 ox°=—-125 ex°=0,001 ex°=10 .x3:_343 ox3=0,064 .(Zx_6)3:8
3 FONCTION (1) : ENSEMBLE DE DEFINITION, CALCUL D’IMAGE, RECHERCHE D’ANTECEDENT (Y COMPRIS FONCTIONS DE REFERENCE) 7152




Automatismes en classe de 29¢

GT Automatismes - Course aux Nombres

Académie d’Orléans-Tours

4 Vecteurs (1) - Sans coordonnées

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Connaitre et savoir utiliser la définition de
vecteurs égaux.

B

E

Connaitre et savoir utiliser la définition de
vecteurs opposeés.

* Citer deux vecteurs égaux
* Citer deux segments égaux.

e Citer deux longueurs égales.

Vra1 ou faux
. AB AD

* AB=BC.

Complete :

oﬁ:D ___e

Xﬁ: ,,,COATE»:D .

¢ Citer deux droites paralléles. * [AB] et [DE] sont égaux. S ADe AR
e Citer deux vecteurs opposés. Vrai ou faux: Compléte :
* Quelle est la nature de ABCD? » AB et ED sont opposés. * AB= Z@
Complete : cEA=- _____
CAB=— «AB= ___EC
«AD= ___CB
«E= ___ED

Connaitre et savoir utiliser le lien entre vec-
teur et parallélogramme.

ACDB est un parallélogramme.
* Citer une égalité vectorielle que l'on peut
en déduire.

g

e AD= ___.

* Quelest le parallelogramme associé al’éga-
lité : AC = BD?

* Quelle autre égalité vectorielle peut-on
écrire?

e On donneﬁ =

BDet[AC] L [AB]. Quelest

le nom et la nature du quadrilatere formé?

¢ On donne A_C) =

BD et AC = AB. Quel est le

nom et la nature du quadrilatére formé?

Savoir faire des opérations sur les vecteurs.
A B C D E F

x x x x x x

LK

X bt

H G

MNOIg@

=

Donner un représentant du vecteur en utilisant uniquement les points de la figure.

eAB+BK=A __
IK+IA=L__.

-ﬁ+ﬁ=],,,
eML+Mj=M __.

«JE+DE= __E

eML+Mj=P _.

«OP+IK=0__. «IN+OI+HR=L__. +IN+OI+HR= _R
o4AB=A __ o2Aj=A__. e4AB=N ___ ¢-2[0=P . AB= TR olPM=D
—> —> —_— —> — —_— T 3 T
e3AB+2AL=A __. e2MK+2CI=M ___ Bl oNT =B o B+ lOi=B 1 —» s 3 1 ,
Braal= «2B]+2NJ=B 0 eZBJ+;0]=B e LERoT S laN. 8
e—I0=H___ 2 4772

4 VECTEURS (1) - SANS COORDONNEES
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Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Connaitre et savoir utiliser la définition et 7 o ’
les propriétés de vecteurs colinéaires. m -
Savoir faire le produit d'un vecteur par un l n — >
scalaire. [ v
—
w
— — — — — — — — — — — — — — — — — —
0p=,,,n ey = ___U o= ___U o= ___U el = ___0D 0p=,,,n o= ___U ol = ___W OPZ,,,m

Savoir décomposer un vecteur.

ABCD est un hexagone régulier de centre O.

ABCD est un hexagone régulier de centre O.

ABCD est un hexagone régulier de centre O.

B A Exprimer le vecteur proposé en fonction des | Exprimer le vecteur proposé en fonction des | Exprimer le vecteur proposé en fonction des
v vecteurs Uetv: R _, | vecteurs U et Tf_} . _, | vecteurs U et Tf_} . .
C F DO *OE *BC | *DA *BE *AB *AC | *DF *CE *EB *AE
D E
—_— = T —_— - T e —
Connaitre et savoir utiliser les vecteurs | e AB+BA= _____ e KC+AJ= _____ *JA+CB= _____
égaux. G eAB+ _____ =AC ¢ FG+EC= _____ «FB+DC= _____
«OF+ _____ =0 ¢ AB+ _____ =FD oAB+ _____ =EC
B C eAK+KC=A __. ¢ JA+AL=A __ e+ _ _K=IK
— —> _— —> —_—> —_— —> —_—> _
eJA+AL= ___L e AF+AD=A ___ e AK+ME= ___E
eAH+Aj=A _ *FB+Mi=A _
eBC+CA eAB +BA oFE—-GE  eBC+MN+CB *OA+PO  eMN+PL-ML
Connaitre et savoir utiliser la relation de s N N N
Chasles. eAE+EG+GA e—RS-SR olJ +LI+JL e2AC+2CB

7T— 11—
LKL+ -IK
°3 3

4 VECTEURS (1) - SANS COORDONNEES
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5 Proportions (1) - Pourcentage

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Exploiter la relation entre effectifs, propor-
tions et pourcentages.

e Ecriture décimale de 30 %.

20
L4 m x 70.
¢ Calculer mentalement 25 %, 50%, 5% de

250.
e Calculer 30 % de 80.

e Sur les 400 fleurs achetées, 80 étaient fa-
nées. Quel est le pourcentage de fleurs fa-
nées?

e Prix a payer apres une réduction de 20 %
sur un montant initial de 34 €.

¢ J’ai parcouru 220 km en 2 h. Quelle était ma
vitesse moyenne?

e Calculer mentalement 25 %, 50 %, 5% de
320.

e Calculer 32 % de 75.

<

eJai roulé a 120km/h pour parcourir
360 km. Combien de temps ai-je mis?

* Les 6 ballons crevés représentent 10 % des
ballons contenus dans un sac. Combien y
a-t-il de ballons en tout dans le sac?

e J’ai parcouru 250 km en 2 h 30 min. Quelle
était ma vitesse moyenne?

e Calculer 32 % de 80.

* J’ai roulé a 90 km/h pour parcourir 330 km.
Combien de temps ai-je mis?

¢ Les 6 ballons crevés représentent 12 % des
ballons contenus dans un sac. Combien y
a-t-il de ballons en tout dans le sac?

e J’ai parcouru 340km en 2h30min. Ai-je
dépassé la vitesse limite de 130 km/h a un
moment?

Traiter des situations simples mettant en jeu
des pourcentages de pourcentages.

¢ Résultat décimal de 1 —0,3.

* 0,4 x0,6.
20 30
100  100°

* 30 % des voitures de Paul sont grises. Parmi
celles-ci, 20% sont décapotables. Quelle
est la proportion de voitures grises décapo-
tables dans la collection de Paul?

* 30 % des véhicules de Paul sont en répa-
ration. Il décide d’assurer seulement 20 %
du reste de sa collection afin de pouvoir les
conduire. Quelle proportion de sa collec-
tion Paul peut-il conduire?

5 PROPORTIONS (1) - POURCENTAGE
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6 Repérage

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Connaitre et savoir utiliser les différents
types du repere du plan (quelconque,
normé, orthonormé, orthogonal).
Savoir se repérer dans n'importe quel type
de repére du plan :

— savoir lire les coordonnées d’un point;

— savoir placer un point dont les coor-
données sont données.

Pour chacun de ces repéres (O, 1,]) en page suivante, utiliser les mémes questions selon le niveau souhaité.

* De quel type de repeére s'agit-il ?
A - Normé
B - Orthonormé
C - Orthogonal
D - Quelconque
* Quelle est 'abscisse du point I?
¢ Quelle est 'ordonnée du point J?

* Quelles sont les coordonnées du point O?

* Ce repere est-il orthogonal?
¢ Quelle est I'abscisse du point B?

* Quelle est 'ordonnée du point E?

* Quelles sont les coordonnées du point A?
e Placer le point P de coordonnées (—1; 0).

* Placer le point Q de coordonnées (0; 0,5).
R de

e Placer le point coordonnées

(-1;-0,5).

¢ De quel type de repere s'agit-il ?

¢ Quelle est I'abscisse du point C?

¢ Quelle est'ordonnée du point B?

* Quelles sont les coordonnées du point E?

* Placer le point P de méme abscisse que A et
de méme ordonnée que I.

¢ Placer le point Q, point d’intersection entre
I'axe des ordonnées et la droite d’équation
y=0,5.

e Placer le point

5]

R de coordonnées

6 REPERAGE
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Connaitre et savoir utiliser le vocabulaire re-
latif au repérage (coordonnées, abscisse, or-
donnée, origine, unité, sens...).

¢ Soit (O, 1,]) unrepeére orthogonal du plan et
les points A(8; 2), B(8; —1) et C(3; 2).

¢ Quels points ont la méme abscisse?

¢ Quels points ont la méme ordonnée?

¢ Quelles sont les coordonnées de 'ori-
gine de ce repeére?

¢ Le triangle OIJ est-il rectangle? iso-
cele? équilatéral? Si oui, en quel som-
met?

* Soit (R, E,P) un repeére orthogonal du plan
et les points A(8; 2), B(8; —1) et C(3; 2).

¢ Quelles sont les coordonnées de 'ori-
gine de ce repere?

* Quelle droite est parallele a 'axe des
abscisses?

¢ Quelle droite est parallele a 'axe des
ordonnées?

* Quelle est la nature du triangle REP?

* Soit (R, E, P) un repére normé du plan et les
points A(8; 2), B(8; —1) et C(3; 2).
¢ Quelles sont les coordonnées de E?

¢ Quelles sont les coordonnées du
point qui ala méme abscisse que B et
la méme ordonnée que A?

¢ Quelle est la nature du triangle REP?

Savoir calculer les coordonnées du milieu
d’'un segment.

¢ Quelles sont les coordonnées du milieu du
segment [AB]?

¢ Quelles sont les coordonnées du milieu du
segment [CD]?
A

D

e Calculer les coordonnées du milieu de :
e [AB] pour A(2; 1) et B(5; 1).
¢ [CD] pour C(-1; —1) et D(4; 4).
* On sait que E(3; —5) et F(=5; —3).
¢ Quelle est l'absicsse du milieu de
[EF]?
¢ Quelle est I'ordonnée du milieu de
[EF]?

¢ Calculer les coordonnées du milieu de [EF]
pour E(3; -5) et F(=5; —3).

* M(2; 4) est le milieu de [AB] avec A(2; 8).
Quelles sont les coordonnées de B?

*N(—4;6) est le milieu de [CD] avec
D(2; —4).
Quelles sont les coordonnées de C?

6 REPERAGE
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GT Automatismes - Course aux Nombres
Académie d’Orléans-Tours

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir calculer la distance entre deux points.

e Calculer:
*\/32+42
* /62 +82

* Calculer la longueur EF.

e Calculer AB avec A(12; 4) et B(9; 0).

* M(16; 18) et N(10;9). Quelle est la dis-
tance entre M et N ?

e Calculer CA avec A(10;9) et C(16; 18).

¢ L(12; 2) et A(9; —2). Quelle est la distance
entre LetA?

6 REPERAGE
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7 Fonctions (2) : Représentation graphique, parité, tableaus de valeurs (y compris fonctions de référence)

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir déterminer si un point appartient a la
représentation graphique d'une fonction.

¢ Soit (d,) la droite d’équation :
y=2x+1.

Le point C(7; 3) appartient-il a (d;)?
¢ Soit (d,) la droite d’équation :

y =5x-10.

Le point D(0; 2) appartient-il a (d,)?
¢ Soit (d;) la droite d’équation :

y=7x-3.

Le point E(6; 39) appartient-il a (d;)?

* Soit (d,) la droite d’équation :
y=-2x+1.

Le point A(2; —3) appartient-il a (d;)?
* Soit (d,) la droite d’équation :

y=4-2x.

Le point B(4; —4) appartient-il a (d,)?

* Soit f la fonction définie par:
fx)=3x22+x-2.

On note €y sa courbe représentative. Le
point C(2; 36) appartient-il a 65?2

¢ Soit (d,) la droite d’équation :

y=V3x+6.

Le point F(\/z; v/ 12) appartient-il a (d;)?
¢ Soit (d,) la droite d’équation :

x=2

Le point G(1; 2) appartient-il a (d,)?

* Soit f la fonction définie par :
f(x)=3x2+x-2.

On note € sa courbe représentative. Le
point C(—2; 32) appartient-il a € ?

7 FONCTIONS (2) : REPRESENTATION GRAPHIQUE, PARITE, TABLEAUS DE VALEURS (Y COMPRIS FONCTIONS DE REFERENCE)
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir calculer les coordonnées d'un point
appartenant a la représentation graphique
d’'une fonction.

¢ Soit (d) la droite d’équation :
y=2x+3.

Quelles sont les coordonnées du point I de
cette droite d’abscisse 0?2

Quelles sont les coordonnées du point J de
cette droite d'ordonnée 0?

¢ Soit f la fonction d’équation :
f(x)=-4x+3.
Quelles sont les coordonnées du point K de
€y d'abscisse 27

Quelles sont les coordonnées du point L de
@y d’'ordonnée 3?

* Soit g la fontion définie sur R par
g(x)=-2x2+5

et €, sa courbe représentative dans un re-
peére du plan.

Quelle est 'ordonnée du point A d’abscisse
3?

* Soit (d) la droite d’équation :
y=2x+3.

Quelles sontles coordonnées du pointd’in-
tersection I de (d) avec l'axe des ordon-
nées?

Quelles sontles coordonnées du point d’in-
tersection J de (d) avec 'axe des abscisses?

Soit f la fonction d’équation :
f(x)=-4x+3

6y sa courbe représentative dans un repére
du plan.

Quelles sont les coordonnées du pointd’in-
tersection K de 6 avecla droite d’équation
x =07

Quelles sont les coordonnées du pointd’in-
tersection L de €y avec la droite d’équation
y=0?

Soit g la fonction définie sur R par
g(x)=-2x%+5

et €, sa courbe représentative dans un re-
pere du plan.

Le point A(3; —13) appartient-il a 6, ?

* Soit (d) la droite de coefficient directeur 2
et d'ordonnée a l'origine 3.
Quelles sontles coordonnées du pointd’in-
tersection I de (d) avec l'axe des ordon-
nées?
Quelles sontles coordonnées du pointd’in-
tersection J de (d) avec I'axe des abscisses?

Soit f la fonction d’équation :
f(x)=-4x+3

et € sa courbe représentative dans un re-
pere du plan.

Quelles sontles coordonnées du pointd’in-
tersection K de €y avecla droite d’équation
y=2x+9?

Quelles sont les coordonnées du pointd’in-
tersection L de € avec la droite d’équation
x=-27?

Soit g la fonction définie sur R par
g(x)=-2x2+5

et €, sa courbe représentative dans un re-
peére du plan.

Quelles sont les abscisses des points A et B
d’ordonnée —13?

7 FONCTIONS (2) : REPRESENTATION GRAPHIQUE, PARITE, TABLEAUS DE VALEURS (Y COMPRIS FONCTIONS DE REFERENCE)
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8 Géométrie

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Résoudre des problémes de géométrie plane
sur des figures simple ou complexes (tri-
angles, quadrilateres, cercles).

* ABC est un triangle tel que AB = 12cm,
BC =5cm et AC = 13 cm est-il rectangle?

* EGIR est un parallélogramme tel que ses
cotés [EG] et [GI] ont la méme longueur.
Déterminer la nature de EGIR.

e WKVX est un parallélogramme tel que ses
diagonales [WV] et [KX] ont la méme lon-
gueur et sont perpendiculaires. Détermi-

ner la nature de WKVX.
¢ Lire les coordonnées du point A.
34
2
1
10 T2 3 4
H A

* UWKE est un parallélogramme tel que ses
cOtés [UW] et [WK] sont perpendiculaires.
Déterminer la nature de UWKE.

* XKJI estun parallélogramme tel que ses co-
tés [XK] et [K]] sont perpendiculaires et de
méme longueur. Déterminer la nature de
XKJIL.

Le plan est muni d'un repere orthonormé
(0;1,]J) d'unité 1cm. On considere deux
points du plan A(-5; 2) et B(4; —1). Calculer
la distance AB.

8 GEOMETRIE
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GT Automatismes - Course aux Nombres
Académie d’Orléans-Tours

m
Capacité attendue - Qu.es lons .
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Calculer des longueurs, des angles, des aires | e Sur cette figure, calculer la valeur exacte de | * Déterminer le périmeétre d’'un carré d’aire | * Sur cette figure x = \/a. Quelle est la valeur
et des volumes. FH. 100 cm?. dea?
H e F * G
e Donner la valeur de tan (WVX) sous forme
F d’une fraction irréductible.
6 11 W
6 2 6
G A
¢ Les droites (HI) et (JK) sont paralleles. On 2 E
sait que JK = 12, IH = 6 et GH = 4. Calculer 6,
JG. ¢ GHI est un triangle rectangle en G. On sait
] que GH = 7cm; GI = y/10cm. Calculer HI
K X (donner le résultat sous la forme /a ot
N d’'un nombre entier le cas échéant)

G

H
e Compléter a l'aide des longueurs FG, FH,
GH:
cos (F/G\H) =
sn(FGR)=
tan(FGH) = .
G

H

e Calculer le volume d'un cube de 3mm
d’aréte.

¢ Une pyramide a une hauteur de 5cm et
pour base un rectangle de dimensions
10 cm et 3 cm. Calculer son volume en cm?.

e Calculer le volume d'un prisme droit de
hauteur 10 m et dont les bases sont des tri-
angles de base 6 m et de hauteur corres-
pondante 3 m.

8 GEOMETRIE

18/52



Automatismes en classe de 29¢

GT Automatismes - Course aux Nombres
Académie d’Orléans-Tours

9 Proportions (2) - Evolutions en %

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Exploiter la relation entre deux valeurs suc-
cessives et leur taux d’évolution.

* Le jeu que je voulais acheter cotitait 48 €
mais il est affiché aujourd’hui a 54 €. Quel
est le prix de départ? Le prix final ?

Calculer le montant de 'augmentation.

o — = _____ %

e Vrai ou faux? Multiplier revient toujours a
augmenter.

* Lejeu que je veux acheter cotitait 48 € mais
il est affiché aujourd’hui a 54 €. Calculer la
variation absolue. Calculer la variation re-
lative.

e Augmenter de 20% revient a multiplier

e Multiplier par 0,8 correspond a une baisse
de ____. %.

* Multiplier par 1,4 correspond a une aug-
mentationde _____ %.

* Augmenter de 0,2 % revient a multiplier par

* Multiplier par 0,88 correspond a une baisse
de ____. %.

e Multiplier par 2,1 correspond a une aug-
mentationde _____ %.

e Augmenter de 1600 % revient a multiplier

Calculer le taux d’évolution global a partir
des taux d’évolution successifs.
Calculer un taux d’évolution réciproque.

» Décomposer en produit 0,23,

e Diviser par un nombre non nul, c’est mul-
tiplier par -____.

¢ Quel est I'inverse de 0,2?
¢ Résoudre 40x = 50.

* Vrai ou faux? Augmenter de 20 % puis ré-
duire de 20 % revient au point de départ.

* Réduire de 20 % puis réduire de 30 % re-
vient a multiplier par _____

e Un casque est affiché avec une réduction
de 20 % a 40¢€. Il coutait 50 € avant la ré-
duction. Quel est le taux d’évolution réci-
proque?

* Augmenter de 20 % puis diminuer de 20 %
revient a multiplier par _____

* Augmenter 3 fois successivement de 20 %
revient a multiplier par _____

9 PROPORTIONS (2) - EVOLUTIONS EN %
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10 Fonctions (3) : Résolution graphique, comparaison x, x?, x°..., tableau de signe.

Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
[y a a
6 6 5 @

5 5 4

o 4 3

3 3 2

2 2 1
! / ! —4-3--1?/123456'

-4 -3-2-10 12W5 6 —4-3-240\;}345' N

-1 -1 —

b
-2 -2 -3

Savoir lire graphiquement 'ensemble de dé-
finition d’'une fonction.

* Quel est I'ensemble de définition de f?

* Quel est 'ensemble de définition de g?

¢ Quel est 'ensemble de définition de /?

Savoir lire graphiquement les éventuels anté-
cédents d'une valeur par une fonction.

¢ Combien 3 a-t-il d’antécédents par f?

* Quel sont les antécédents de 1 par f?

Sur [0; 3] :
* Combien —3 a-t-il d’'antécédents par g?

* Quel sont les antécédents de 0 par g?

Sur [-2; 4] :
* combien 3 a-t-il d’antécédents par /2

* Quel sont les antécédents de —2 par h?

Savoir lire graphiquement I'image d'un point
par une fonction.

e Lire f(3).
e Lire f(0).

* Quel est'image de 3 par la fonction g?

* Quel est I'image de 0 par la fonction g?

* Quel est'image de 2,5 par la fonction h?

* Quel est I'image de -1,5 par la fonction h?

Savoir lire les intervalles sur lesquels une
fonction est positive ou négative.

« Sur quel(s) intervalle(s) f est-elle négative?

e Sur quel(s) intervalle(s) g est-elle stricte-
ment négative?

* Sur quel(s) intervalle(s) g est-elle positi-
tive?

« Sur quel(s) intervalle(s) & est-elle négative?

e Sur quel(s) intervalle(s) h est-elle stricte-
ment posititive ?

10 FONCTIONS (3) : RESOLUTION GRAPHIQUE, COMPARAISON x, x2, x3..., TABLEAU DE SIGNE.
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir dresser le tableau de signe d’'une fonc-
tion.

* Dresser le tableau de signe de la fonction f.

* Dresser le tableau de signe de la fonction g
sur [0; 3].

* Dresser le tableau de signe de la fonction &
sur [-2; 4].

Savoir résoudre graphiquement une équa-
tion du type f(x) = k.

¢ Résoudre f(x) =1.

* Résoudre g(x) =0sur [0; 3].
e Résoudre g(x) = —2,5sur [0; 3].

* Résoudre h(x) = —1sur [-2;4].

e Combien de solution possede I'’équation
h(x)=-2sur[-2;4]?

Savoir résoudre graphiquement une inéqua-
tion du type f(x) < k ou f(x) > k.

¢ Résoudre f(x) > 2.
* Résoudre f(x) < —1.

Sur [0; 3] :
* Résoudre g(x) = —1.

* Résoudre g(x) < —3.

Sur [-2;4]:
¢ Résoudre g(x) < 1.

* Résoudre -2,5 < g(x) < 2.

Savoir lire graphiquement le minimum ou le
maximum d’une fonction et la valeur pour la-
quelle il est atteint.

¢ Quel est le minimum de f sur [-2; 5]?

¢ Quel est le maximum de f sur [-2; 5]?

e Sur [0; 3], quel est le minimum de g? Pour
quelle(s) valeur(s) est-il atteint?

* Sur [0; 1], quel est le maximum de g?

e Sur [1; 4], quel est le minimum de /? Pour
quelle(s) valeur(s) est-il atteint?

e Sur | —2; 1], quel est le maximum de h?
Pour quelle(s) valeur(s) est-il atteint?

10 FONCTIONS (3) : RESOLUTION GRAPHIQUE, COMPARAISON x, x2, x3..., TABLEAU DE SIGNE.
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

2
> % 1
4 p A\
3 3 -4——2—1\{1 3 4\5 6 7
2 2 -1
@, -
1 s 1 2
| -3
—1?123456789' —3—2—1?123456' —4
-2
Savoir résoudre graphiquement une équa- | * Combien de solutions possede 'équation | ¢ Résoudre f(x) = g(x). ¢ Soit (d) la droite d’équation : y = %x -1
tion du type f(x) = g(x). fx)=g(x)? Résoudre g(x) =y.
Savoir résoudre graphiquement une inéqua- | * Résoudre f(x) < g(x). * Résoudre f(x) > g(x). ¢ Soit (d) la droite d’équation : y = %x -1.

tion du type f(x) < g(x) ou f(x) > g(x).

Résoudre g(x) = y.

Savoir dresser le tableau de signe d'une fonc-
tion affine a partir de sa représentation gra-
phique.

Dresser le tableau de signes des fonctions représentées ci-dessous.

[y [y [y

6 6 6

5 5 5

4 4 4

3 3 3

2 2

1 1 \ 1

—4-3-2-1? 1 2 3 4 —4-3-2-1? N2 3 4 —4-3-2-1? 1 2 3 4

=2 =2 =2

10 FONCTIONS (3) : RESOLUTION GRAPHIQUE, COMPARAISON x, x2, x3..., TABLEAU DE SIGNE.
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Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
[y [y [y
3 6 4
2 5 3
4 2
43 20 1 2 3 4 3 1
- . N - 2 43219 1 2 3 4
Savoir lire graphiquement une équation ) 1 _
d’une droite. 3 > -2
-4 -3 -2-10 2 3 4

-4 -1 -3
-5 -2 -4

Quelle est 'ordonnée a l'origine de cette
droite?

Quel est le coefficient directeur de cette
droite?

Donner |'équation réduite de cette droite.

e (2x+6)(3x—12) =0.

¢ (7x—-4)(-3x-5)=0

Savoir dresser le tableau de signe d’'une fonc- | ¢ f(x)=x-1. e f(x)=2x—-4. * f(x)=-3x+1.
tion affine a partir de son expression. o f(x)=x+3. o f(x)=—4x-12. o f(x)=4+7x.

e f(x)=4x. e f(x)=30-6x. -f(x):—ilx+1.

3
“ flx)=-3. .
e f(x)= 5%~ 2.

Savoir résoudre une équation produit-nul Résoudre : Résoudre : Résoudre :

e (x-3)(x+6)=0. * (4x-5)(7x+2)=0 o (=7x+11)%>=0.

e 4(x+7)=0. e (=2x+7)(2+3x)=0

-0

e -2

10 FONCTIONS (3) : RESOLUTION GRAPHIQUE, COMPARAISON x, x2, x*

..., TABLEAU DE SIGNE.
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir comparer graphiquement les images
d’'un méme nombre par les fonctions racine
carrée, identité, carrée, cube.

[
N
by
2 Y N )
%
1l = X
1
o] o2 1 '

A Taide des représentations graphiques ci-
contre, comparer :

o 22et23;

* 0,5%et0,5;

e V3et32;

e 0,2et+/0.2;

¢ 1/0,0,02, 0.

A T'aide des représentations graphiques ci-
contre, comparer :
e 2,2%et2,3%;

e 0,8%et0,8;

e 1.6etl1,6%
° A_l \/? (1_1)2 et (1_1)3
5 V5'\5 5/’
. \ﬁ 7 (2)2 et(Zf
3'3'\3 3)"

A Taide des représentations graphiques ci-
contre, comparer :
P24 156,
3’9 81"’
36 216 6
* S5 et
257125 5
e 2,\/2et2/2;

1
¢ /0,5, 3 et 0,125.

Savoir comparer algébriquement les images
d’'un méme nombre par les fonctions : racine
carrée, identité, carrée, cube.

Comparer :

e 22 e123;
0,5% et 0,5;
V3 et 3%;
0,2 et \/@;
/0,0, 02, 03.

Comparer :
e 2,22 ¢t2,33;

* 0,82¢et0,8;

e {/1.6et1,6%;
. 2 \/? (é)z et(é)g.
5" V5|5 5"’
. \/7 7 (Z)Z et(Zf
373’3 3/

Comparer :
.24 156

379 B
, 36216 6
25’ 125 5’
e 2,\/2et2V/2;

* /0,5, % et 0,125.

10 FONCTIONS (3) : RESOLUTION GRAPHIQUE, COMPARAISON x, x2, x3..., TABLEAU DE SIGNE.
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11 Vecteurs (2) — Avec coordonnées

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Représenter, lire les coordonnées de vecteurs

e Compléter :

OA= ___Oi+_.0j

OB= ___Ol+ ...0]
EF= ___ O+ . 6i
B A
A
J
O I /PF
E
e Compléter :
U= __ T+ _ 7 V=_7+_7
W= __T+__.] p=__7+_.7
P %
w
=y —_—
v
] —>

* (0O; L,]) est un repére du plan.
« @ =201+30]
Coordonnées du vecteur 7/ :
« AB =501 - 20]
Coordonnées du vecteur AB :
« BF = —201

—>
Coordonnées du vecteur EF :

° (0; T, T) est un repere du plan. A(2 ;32,
]i)—z; —5). Coordonnées des vecteurs OA,
OB.

. Quelles sont les coordonnées des vecteurs
OB EF DA HC.

¢ (O;L])estun repere dllplan Coordonnées
desvecteurs i, U, d, b.

A -
b
—_—
7;\‘ »]
a »
|0 I '
/
4

¢ On considere le repeére ci-dessous.

* Le vecteur AM a pour coordonnées
(5; 2). Coordonnées du point M ?

« Le vecteur BN a pour coordonnées
(—5; 0). Coordonnées du point N.

s Le vecteur PC a pour coordonnées
(—4; 2). Coordonnées du point P.

A

o=

11 VECTEURS (2) - AVEC COORDONNEES
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Représenter, lire les coordonnées de vec-
teurs.

« (0; 7,7) estunrepére du plan. On sait que

—

-57 Xﬁ:—7]

i

3

2 &l

—
1 —

2
3]

|
N+~ =~

Coordonnées des vecteurs 63) , AD R EE.

« Coordonnées des vecteurs AB, OB, AE, EH.
A

BX
A, F
XC XG
HT ]
X 1
E
D

Calculer les coordonnées d’'une somme ou
d’'un produit d'un vecteur par un réel.

e Compléter :

OA= _Oi+_ 0] OB= _Oi+ 0f

EF= _Ol+ _.0j

A

o

e U(2;5) et U(6;15).
Coordonnéesde # + v?2de4u?2de3v?2de
2U+5V2

° U(2;4) et U(5;-9).
Coordonnéesde u + v 2de 3 u?de -3 v?

de 2U -67?

* A(3;5),B(6;4), C(-5; 8) et D(-2; —3).
Coordonnées des vecteurs 1@’, ﬁ, C_ﬁ

e U(5;2) etA(3; 5)3(6; 4).
Coordonnées de AB + 71 2 de 2AB + 71 2

* U(2;4), V(-5;9) et w(-1;3).
Coordonnées de U +27 —3W?

e U(8;6)et U =41.

Coordonnées de % ?

11 VECTEURS (2) - AVEC COORDONNEES
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Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Calculer les coordonnées d'une somme ou | * Compléter: e A(2;7) e§(5; ﬁ Quelli:—:isont les ggordon-
d’un produit d'un vecteur par un réel. N . nées de OA + OB? de 3AB? de —5AB?
OD= __u+ _ ..V EBA= __u+ __7
oC= __d+ ...
C B
D —— %A
u
E F
Calculer la distance entre deux points. e Calculer la longeur CD. * (O;L,]) repére orthonormé. ¢ (O; L,]) repere orthonormé.
c *A(0;7)doncOA=__________________ ¢ A(12;5)etB(8;3)doncAB= _______
. *A(2;7)doncOA=__________________ ¢ A(-2;7)doncOA= ________________
3 . * A(2;7)etB(3;10) doncAB= ______. * 7(2;3) donc norme de 2
b * A(0;7) et B(3;0)doncAB= ________ e W(3;5)donc 1Bl = 2
E 5 * Avec la figure ci-dessous, compléter : e W(2;4) et T(5;10) :norme de @ + U ?
* Calculer lalongeur CD. AB= ... CD= ... FG= ____
C
F A
\
J B
A/ ]
E b \ of 1 i
D
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Calculer les coordonnées du milieu d'un seg-
ment.

¢ Coordonnées du milieu de [AB].

¢ Coordonnées du milieu de [EF].

¢ Coordonnées du milieu de [CD].

C

4

A

m O

\ 4

¢ (O; L,]) repeére orthonormé du plan.

F A
"\

C \G B

\ ]A/

N | O] 1
D

Coordonnées du milieu de [AB] ? du milieu
de [EF]? du milieu de [CD]?

¢ A(7;0). Coordonnées du milieu de [OA]?

¢ B(0; —4). Coordonnées du milieu de [OB]?

¢ A(5; 12). Coordonnées du milieu de [OA]?

* A(5;0) et B(0; 15). Coordonnées du milieu
de [AB]?

¢ A(5;12) et B(8; 15). Coordonnées du mi-
lieu de [AB]?

¢ A(-5; 12) et B(8; —7). Coordonnées du mi-
lieu de [AB]?

\ 4

¢ A(2;3) et B(4;5). Coordonnées du centre
du cercle de diameétre [AB]?

¢ ABCD est un parallélogramme. A(1;1),
B(31;19), C(30; 23), D(0; 5). Coordonnées
du centre du parallélogramme?

¢ A(5;17), B(8; 12). B est le symétrique du
point A par rapport au point P. Coordon-
nées du point P?

11 VECTEURS (2) - AVEC COORDONNEES
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—> —> .
e Les vecteurs AB et CD sont coli-

néaires. Vrai ou Faux?

—> — .
e Les vecteurs MN et KL sont coli-

néaires. Vrai ou Faux?

— —> .
e Les vecteurs EF et GH sont coli-

néaires. Vrai ou Faux?

e Citer deux vecteurs colinéaires de

meéme sens.

néaires. Vrai ou Faux?

2 3 .
* Lesvecteurs i ( 6) etv ( 8) sont colinéaires.

Vrai ou Faux?

—>

(21 3 .

e Les vecteurs u 6 et v 8 sont coli-
néaires. Vrai ou Faux?

(1 (-3 .

e Les vecteurs u 0 et v _8 sont coli-

néaires. Vrai ou Faux?

Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Caractériser I'alignement ou le parallélisme | ¢ On considére la figure suivante : * Compléter : e Les vecteurs u |1 | et v| 1| sont coli-
par la colinéarité de deux vecteurs. 4 R N 3 3
b= __C d=_7C d=__b néaires. Vrai ou Faux?
P —> —
E * A(2;7) et B(5; 12). Les vecteurs OA et OB
B L, sont colinéaires. Vrai ou Faux?
a >
A,]/'(‘: G ‘//' » A(2;7) et B(5; 12). Les points O, A et B sont
E \ N e alignés. Vrai ou Faux?
D I \ /
¢ Trouver la valeur de x pour que les vecteurs
M—=N Q )
L=K e Les vecteurs 71 2 1 et 71 8 | sont coli- | % et 7| | soient colinéaires.
Re——S -6 _24 -5 14

e Compléter :

EF= _ QP IK= ___MN
A
p
E
/B'
A
T C G
F A\,
D I \
M——N Q
Lie~K
R ——S H
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12 Fonctions (4) : Variations sans les fonctions de référence

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Lecture de variations

A

NG

A

Sur quel intervalle la fonction est décrois-
sante?

A

NG

A

Dresser le tableau de variations de la fonction
sur [-6; 7].

A

NG

A

Dresser le tableau de variations de la fonction
sur [-5; 0].

Déterminer les extremums.

Déterminer le minimum de la fonction sur
son intervalle de définition et pour quelle va-
leur il est atteint.

Déterminer le minimum et le maximum de
la fonction sur son intervalle de définition et
pour quelles valeurs ils sont atteints.

Déterminer le minimum de la fonction sur
I'intervalle [-2; 4] et pour quelle valeur il est
atteint.

Utiliser les variations.

Comparer f(—4) et f(2).

Comparer f(-2) et f(1).

Comparer f(a) et f(b) pour—-4<a<b<2.

12 FONCTIONS (4) : VARIATIONS SANS LES FONCTIONS DE REFERENCE
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Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
X -6 -4 2 7 X -6 -4 2 7 X -6 -4 2 7

X o 2 2 2 2 2 2
Mémes questions a partir du tableau de va-
riations (avec tableau de signes? et en modi- f(x) / \ / f(x) / \ / f(x) / \ /
fiant les variations de f.

-4 -2 -4 -2 -4 -2

Déterminer les extremums.

Déterminer le minimum de la fonction sur
son intervalle de définition et pour quelle va-
leur il est atteint.

Déterminer le minimum et le maximum de
la fonction sur son intervalle de définition et
pour quelles valeurs ils sont atteints. Déter-
miner le minimum sur l'intervalle [-2; 4] et
pour quelle valeur il est atteint.

Utiliser les variations.

Comparer f(—4) et f(2).

Comparer f(—2) et f(1).

Comparer f(a) et f(b) pour—-4<a<b<?2.

12 FONCTIONS (4) : VARIATIONS SANS LES FONCTIONS DE REFERENCE
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13 Probabilités et échantillonage

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Utiliser des modeles théoriques de référence

¢ Un sac contient 20 boules numérotées de
1 a 20 ayant chacune la méme probabilité
d’étre tirée. On tire une boule au hasard
dans le sac.

Q : Probabilité de tirer la boule numéro 13?

¢ Un sac contient 20 boules numérotées de
1 a 20 ayant chacune la méme probabilité
d’étre tirée. On tire une boule au hasard
dans le sac.
Q: Probabilité de tirer une boule portant un
numéro impair?

¢ Un sac contient 6 boules, 4 blanches et
deux noires.

Q : Probabilité d’obtenir une boule portant
le numéro 2?

e Laquelle de ces personnes a le plus de
chance de tirer une bille rouge ?

* Un sac contient 20 boules numérotées de
1 a 20 ayant chacune la méme probabilité
d’étre tirée. On tire une boule au hasard
dans le sac.

Q1 : Probabilité de tirer une boule portant
un numéro qui soit un multiple de 5.

Q2 : Probabilité de tirer une boule portant
un numéro qui soit un nombre premier.

¢ On fait tourner laroue et on note le numéro
du secteur indiqué par la fleche lorsqu’elle
s'arréte.

g

Q1 : Probabilité d’obtenir 2?
Q2 : Probabilité d’obtenir 3?

* Cette loi est celle d'un modele équiréparti.
Vrai ou Faux?

¢ Un sac contient 20 boules numérotées de
1 a 20 ayant chacune la méme probabi-
lité d’étre tirée.On tire une boule au hasard
dans le sac.
Q : A-t-on plus de chances d’obtenir un
multiple de 4 que d’obtenir un diviseur de
42

¢ On fait tourner laroue et on note le numéro
du secteur indiqué par la fleche lorsqu’elle
s'arréte.

[
[/

Q1 : Probabilité d'obtenir 4?
Q2 : Probabilité d'obtenir un nombre pair?
¢ On considere un dé de tricheur.

Q: Quelle est la probabilité d’apparition du
6?

Aline 5 billes rouges.
Bastien 10 billes rouges et 30 billes noires. Issue Rouge | Vert | Noir | Bleu Face 1 2 3 4 5 6
Claude 100 billes rouges et 3 billes noires. Probabilité
1 2 1 1 01 |024] 02 [015| 01 | ?
Probabilité 1 = g 1 dapparition
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Calculer des probabilités dans des cas
simples a deux ou trois épreuves.

¢ On fait tourner la roue deux fois.

Q : Probabilité que la fleche s’arréte surle A
puis surun M?

¢ On pioche une bille dans I'urne 1 puis un
cube dans I'urne 2.

Urne 1

OO
®
© ©

Q : Quel est le nombre d’issues?

Urne 2

* Pour sa montre, Thomas dispose de deux
cadrans un rouge et un jaune et de trois
bracelets, un jaune, un vert et un noir.

Q : Combien a-t-il de possibilités pour sa
montre?

¢ On pioche une bille dans 'urne, on regarde
son numéro, on la remet dans 'urne et on
repioche une bille. On s’intéresse aux nu-
meéros obtenus.

Urne 1

OO
®
» ©

Q : Quel est le nombre d’issues?

¢ Pour sa montre, Thomas dispose de deux
cadrans un rouge et un jaune et de trois
bracelets, un jaune, un vert et un noir.

Q : Probabilité d’avoir une montre unico-
lore?

* On lance un dé a 6 faces puis une piéce
équilibrés.
Q : Combien I'arbre obtenu a l'issue de ces
deux épreuves aura-t-il de branches?

¢ On pioche une bille dans I'urne 1 puis un
cube dans I'urne 2.

Urne 1

OO
@
® ©

Q : Quel est le nombre d’issues?

Urne 2

13 PROBABILITES ET ECHANTILLONAGE
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Questions
Capacité attendue

Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2

Construire un modeéle a partir de fréquences | Un sac contient 20 jetons soit jaunes, soit
observées. verts, soit rouges, soit bleus. On tire au hasard
un jeton et on note sa couleur avant de le re-
mettre dans le sac.

On a simulé un grand nombre de fois 'ex-
périence et on a noté les fréquences d’ap-
parition de chaque couleur aprés 1000 ti-
rages. On a construit ensuite le graphique ci-
dessous.

Q1 : Probabilité d’obtenir un bleu?

Q2 : Proportion de verts dans le sac?

A

1 4Fréquence d’apparition
0,9
0,8
0,7
0'6 W/_/\ﬂw

0,5 Jaune
0,4
03 Vert
0,2 Rouge

0,1
Bleu

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 Lancers
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14 Fonctions (5) : Variations sans les fonctions de référence

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir comparer graphiquement des images

par la fonction carrée.
A

—

v

-2 -1 0 1

Do

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction carrée, comparer :
e 12et2?
e (=2)%2et2?2
s (-1)*et (-2)?
e 0?et(-1)2
e (=2)%et12
* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction carrée, résoudre :

e x2=0 e x2>0
e x2<0 e x2=-1
o x%= e x2<0

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction carrée, comparer :

* 1,012 et 1,009?
1 2
[ ] —_— 2 —
(0,25) et( 4)
e (-1,5)2 et (—1,49)2
e —1,2%2et1,2?

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction carrée, résoudre :

.x2:4 .x2>2
e x2<1 e x2=-0,2
ex?=3 e x?2<-04

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction carrée, comparer :

e (-1,50)? et (—1,49)?

(o]

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction carrée, résoudre :

e x?2=-0,1 e x2>0,04
1

'x2<§ ’X2:14

e x2=0,09 e x2<—\/2

Savoir comparer graphiquement des images
par la fonction racine carrée.
I 3

v

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction racine carrée, comparer :

. \/6 et \/I
. \/§ et \/Z
* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction racine carrée, résoudre :

*/x=0 ¢ /x>0
e /x<0 o V/x=-1
o /x=2 «/x<0

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction racine carrée, comparer :
e \V2et /2,03
e \/3et2
3
\/; etl
* /3,782 et /3,79

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction racine carrée, résoudre :

o/x=-2 o x;% */x=05

4
o\/X<—-2 o x:§ e\/x<0,1

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction racine carrée, comparer :

«\/3et/n
*\/10-2et /103

e 2y10et7

1
. /13et /11
7 7

* A T'aide de la représentation graphique de
la fonction racine carrée, résoudre :

*/x=025 e /x=0,12
¢ /x<0,2 e /x=1072
o Vx+7=2 o V/x<-m

14 FONCTIONS (5) : VARIATIONS SANS LES FONCTIONS DE REFERENCE
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir comparer graphiquement des images
par la fonction inverse.

L 3

v

1 2 3 4

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction inverse, comparer :
1 1 1 1
*73%z 293
1 1 1
T3 34
* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction inverse, résoudre :

1 1 1 1 1

oe—=— oe—<0 - = —

x 3 X X \/5

o—>0 o—:i 0120
-3 X

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction inverse, comparer :

Lol L1
1,7 1,8 -2,7 -2,8
1 1 1 1

1813 722 18

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction inverse, résoudre :

log Wl JL_ L
X X X 3
1 1 1

1
o— =05 e—2=15
X

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction inverse, comparer :

1 1 1 3
o — - e— et —
L n—1 \/E \/g
oo Lt oo L L1 1
7 3 2,28 23" 2,37 2,28

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction inverse, résoudre :

olo 025 elcyz ol_3-_3
X X X

1 3 1 _3
o— = — o— = —
X 4

1
-——-1>-3
.x 2 X

Savoir comparer graphiquement des images

par la fonction carrée.
A

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction cube, comparer :
e 13et23
o (-1)%et-13
e (=2)%et28
e (=2)%et13
* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction cube, résoudre :

* A laide de la représentation graphique de
la fonction cube, comparer :
e 33et5?
e (-141)% et (-143)2
* 10,039% et 10,43

4\3 4\3
(5) «-(3)
* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction cube, résoudre :

* A l'aide de la représentation graphique de
la fonction cube, comparer :

el
5 5
o 3 et27

°3\/§etﬁ3

64 33
_9y2 3 0% .2
o ( 2),n,125et( 2)

* A l'aide de la représentation graphique de

e x3=-1 e 350 la fonction cube, résoudre :
8 3
.x3<0 .x?’: .x3:— X >2
*x*=0 ¢ x*<0 .x3<ﬁ ex¥-4=-5 < x¥=-2V2 * x°>0,027
- e 3 —10-6
e x3=0,001 e x3<1 e x3<107 X _10125
* x3=0,008 -xss—a
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir donner le sens de variation d’une
fonction affine.

Quel est le sens de variation des fonctions
suivantes :
e f(x)=2x-4

* f(x)=—-4x-12

Quel est le sens de variation de la fonction af-
fine f définie par:

f(2)=5etf(3)=1

*f(-2)=1letf(4)=3

Quel est le sens de variation de la fonction af-
fine f dontlareprésentation graphique passe
par les points :

e A(-2;4)etB(1;5)?

* C(3;6)etD(-3;10)?

Savoir comparer f(a) et f(b) ou f estlafonc-
tion carrée.
Savoir comparer a? et b?.

Comparer les nombres suivants :
o 1% et 2?

o (=2)2et22
s (-3)%et(-1)
e 0% et (-5)2
o (—4)%et2?

Comparer les nombres suivants :
* 1,01% et 1,009°

(-0,25)% et (i)z

(-2,5)% et (—2,49)2
e —5,22et5,22

) «(5)

Comparer les nombres suivants :

e et \/52

(-1,50)% et (—1,49)?
[ wl5)
3] e (5]

(2vEf oV

Savoir comparer f(a) et f(b) ou f estlafonc-

Comparer les nombres suivants :

Comparer les nombres suivants :

Comparer les nombres suivants :

tion cube. o33 et 10% o(-1)3et —13 o33 et 53 o(—141)3 et (—143)° 7\3 8\° 5
: 3 3 oe—|—| et|—= oT1° et 27
Savoir comparer a° et b°. o(—4)3et43 o(-2)3et(-5)3 43 4)\3 5 5
10,039 et 10,43 -(—5) et —(7) 3 64 3)?
e3v/3et /1 o(—2)%,m8, 5 et (—5)

Savoir comparer f(a) et f(b) ou f estlafonc-
tion racine carrée.
Savoir comparer \/a et v/b.

Comparer les nombres suivants :

. Oet\/I . 4et\/§
o\/49et /25 e2et /3

Comparer les nombres suivants :

o\/getl

2
13 11
/24,782 et /24,79 e - et -

e\/2ety2,03

Comparer les nombres suivants :

ov/6etv2n eV108 et /107

2v/10et7 v/ 103et 100

Savoir comparer f(a) et f(b) ou f estlafonc-
tion inverse.

1
Savoir comparer — et —.
p a b

Comparer les nombres suivants :

._leti .ie L

4 10 10 100
.i eti .§ et§
-4 -10 4 2

Comparer les nombres suivants :

oleocl ol o L

738 e
4 11

T nfao

Comparer les nombres suivants :

4 3 3
.get—g O?etg

7 1 1 1
*-gel-g *~3 gy letyg
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir utiliser les variations des fonctions de
référence pour encadrer des nombres.

¢ Donner un encadrement aussi petit que
possible de x? :

esil<x<10;
esixe[-5;0[.

e Donner un encadrement aussi petit que
possible de x3 :

esil<x<3;
esixe[-2;0].
* Donner un encadrement aussi petit que
ossible de L.
p i
esil<x<3;
esixe[-2;0[.

¢ Donner un encadrement aussi petit que
possible de \/x :

esil<x<4;

* Donner un encadrement aussi petit que
possible de x?:
*si-8<ux;
esixe[-8;2[.
* Donner un encadrement aussi petit que
possible de x° :

*six<3;
1

3710
e Donner un encadrement aussi petit que

esixe€

1
ibl —:
possible de p
*six=3;
esixe[-8;2].

* Donner un encadrement aussi petit que
possible de \/x :

¢ Donner un encadrement aussi petit que
possible de x? :
e si 4 < X;
9
e sixe[-0,25;0,75[.

* Donner un encadrement aussi petit que
possible de x3 :

*six<0,3;
e sixe[-10%;107%[.
* Donner un encadrement aussi petit que
1
ossible de — :
p x
esix =0,2;
e sixe[-10%;1072[.
e Donner un encadrement aussi petit que
possible de /x :

¢ € [0 100] *six<144; esix<1,21;
*sixe|0; . 1 9 125
esixe|=: —1|. esix e |2,25; —|.
St 4’100[ 16[
Savoir résoudre une inéquation du type | Résoudre: Résoudre : Résoudre :
f(x) < kou f(x) > k ou f est une fonction 1 1 1 1 1 1 1 1 9 1 1 _3
de référence en utilisant ses variations. '}<0 .}>0 .}20 *X 5 .}>10 .52_2 * X <100 .;_10>5 .}210
e /x<0 o4/x=20 e+/x<0 e \/x<-2 e+\/x=4 e \/x<5 o\ /x<25 e+/x=2025 e/ x<-T
ex’<0 eox?2>0 ex®<0 ex?<8l ex%>9 ex?< -8 e9x?<1 3x>-4>8 e3x*+75<0
0ex3<0 ex3>0 eox%=0 exd<64 ex3>-27 ex%<0,001 ex3<10° ex3>0,027 ex3+512<0

14 FONCTIONS (5) : VARIATIONS SANS LES FONCTIONS DE REFERENCE
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15 Statistiques

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir calculer une moyenne pondérée.

Calculer la moyenne des séries suivantes :

4;6;2;12
Valeurs [0;2[|[2;4]]|[4;6]
Effectif 1 5 4
Centre de la classe| 2 2 2

Calculer la moyenne des séries suivantes :

Valeurs 3 4 8
Effectif 0 3 2
Valeurs | [0; 2] | [2; 4[| [4; 6]

Effectif | 1 5 4

Calculer la moyenne des séries suivantes :

Valeurs| -2 0 9 11
Effectif 4 16 2 8
Valeurs [0;2[|[2;4]]|[4;6]
Effectif

Fréquence (%)| 10 | 50 | 40

Connaitre et savoir utiliser la linéarité de la
moyenne.

e La moyenne de la liste 1, 4, 7 et 8 est 5. La
moyenne de la série 10, 40, 70 et 80 est 50.

Que remarque-t-on?

¢ La moyenne de la liste 1, 4, 7 et 8 est 5. La
moyenne de la série 4, 7, 10 et 11 est 8.
Que remarque-t-on?

Les valeurs 1, 4, 7 et 8 ont pour moyenne 5.
Quelle est la moyenne des valeurs 10, 40, 70
et 807

Quelle est la moyenne des valeurs 4, 7, 10 et
1172

Si on ajoute 4 a toutes les valeurs d'une série,
qu’en est-il de I'étendue?
Et si toutes les valeurs doubles?

Savoir lire un diagramme en boite.

_{

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! 1y
T T T T T T T T T T ™

10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60

¢ Quelle est le minimum de cette série?
¢ Quel est le maximum?
¢ Quelle estI'étendue?

¢ Quelle est la médiane?

* Quelle est I'écart interquartile de cette sé-
rie?

* Quel est le pourcentage de valeurs com-
prises entre 30 et 557

* Quel est le pourcentage de valeurs com-
prises entre 55 et 60?

* Quel est le pourcentage de valeurs com-
prises entre 30 et 607

* Quel est le pourcentage de valeurs com-
prises entre 40 et 60?
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir déterminer une médiane.

Déterminer la médiane des séries suivantes :
©2:;4;6;12.

*8;3;4;6;12.

L[]
Valeurs 3 4 8
Effectif 2 0 3

Déterminer la médiane des séries suivantes :

Déterminer la médiane des séries suivantes :

©4;6;2;12. ©2;7;0;10.
*8;3;4;6;12. *4;16;4;4; 30.
[ ] L[]
Valeurs 3 4 8 Valeurs 3 4 8
Effectif 0 2 3 Effectif 3 2 5
Valeurs 3 4 8 10 Valeurs 3 4 8 | 10
Effectif Effectif
Fréquence (%)| 2 46 | 51 1 Fréquence (%)| 2 | 48 | 46 | 4
E.C.C. 4 96 | 198 | 200

Savoir calculer un écart-interquartile.

On donne un premier quartile égal a 6 et un
troisieme quartile égal a 10.
Calculer I'écart-interquartile.

Calculer I'écart-interquartile de ces séries de
données :

©2;6;12;18;24;30;32;41.
©2:6;12;18;24;30;32;41; 50.

Calculer I'écart-interquartile de ces séries de
données :

Note 2 6 12 18 24
Effectif 0 3

]
w
\S]

E.C.C. 5 8 10 10 13
Note 3 4 8 10
Effectif .
Fréquence (%)| 15 | 15 | 30 | 40 Note 3 4 8 10
E.C.C. 15 30 60 | 100 Effectif

Fréquence (%)| 10 | 10 | 55 | 25
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir lire un diagramme circulaire.

Vélo 30 %
Bus 6 %
Voiture 10 %
Autres 14 %
A pieds 40 %

eduscol.education.fr/document/17047/download.

* Quels moyens de transport sont utilisés par
au moins 25 % des collégiens?

* Quels moyens de transport sont utilisés par
moins de 12 % des collégiens?

* On a interrogé 50 collégiens sur leurs
moyens de déplacement.

Combien viennent en bus?
* Quelle est la mesure de I'angle du secteur

représentant les collégiens venant en voi-
ture?

e Parmi les collégiens interrogés, 3 viennent
en vélo.
Combien d’éléves viennent a pieds?

¢ Quelle est la mesure de 'angle du secteur
représentant les collégiens venant a pieds?

Savoir lire un histogramme.

Les tailles des éleves d'une classe de termi-
nale ont été représentées par I'histogramme
ci-dessous.

V71 1 Effectif

} ot » Taille (cm
200 (em)

150 160 170175180 190

¢ Quelle est la taille minimale d'un éleve de
cette classe?

* Quel est la taille maximale?

¢ Quelle est I'étendue?

¢ Trois éleves ont une taille inférieure a 160
cm.

Combieny a-t-il d’éleves dans cette classe?

¢ Quelle est la taille médiane d'un éleve de
cette classe?

¢ Quel calcul réaliser pour calculer la taille
moyenne d’'un éleve de cette classe?

* Trois éléves ont une taille supérieure a
180 cm.
Quelle est la fréquence d’éleves dont la
taille n'est pas commprise entre 170 cm et
175cm?

* Que peut-on dire sur la taille des éleves
de cette classe a partir des premier et troi-
sieme quartiles?
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir lire un diagramme en batons.

Voici la répartition des notes sur 5 d'une
classe de seconde :

Effectif
A

O =N Wk oo N ©

Notes sur 5

1 2 3 4 5

ac-grenoble.fr/maths/PM/Ressources/661/

LivretAutomatisme.pdf

* Combien d’éleves ont eu strictement plus
de2?

¢ Quel est I'effectif total de la classe?

¢ Quel note a été la moins obtenue?

* Quelle est la fréquence d’éléves qui a eu 4
sur5?

¢ Quelle est la fréquence d’éleves qui a eu
plus de la moyenne?

¢ Quelle est I'étendue des notes?

* Quel est le pourcentage d’éleves qui a plus
de la médiane de la classe?

¢ Quelle est la médiane de cette classe?

* Quel estle pourcentage dela classe quia eu
4surb5?

* Quel est le pourcentage de la classse qui a
eu plus de la moyenne?

¢ Quelle est la moyenne de cette classe?

¢ Quelle est la fréquence d’éléves qui a plus
de la médiane de la classe?

* Quel est I'écart interquartile des notes de
cette classe?

Savoir lire un diagramme en batons.

700
600
500

4m\\§\§!!
: IIII

1995 2001 2006 2011 2016

= Hydraulique
& Thermique:
W Nucléaire

Production d'éectricité en France (en T wh)

ac-grenoble.fr/maths/PM/Ressources/661/

LivretAutomatisme.pdf

Vrai ou Faux?

* La quantité d’électricité d’origine hydrau-
lique a diminué entre 2011 et 2016.

* La quantité d’électricité d'origine hydrau-
lique était de 575 Twh en 2006.

¢ La quantité d’électricité d'origine nucléaire
n'a cessé de diminuer de 2001 a 2016.

e La quantité d’électricité d'origine ther-
mique était d’'environ 40 Twh en 1995.

* En quelle année la production d’énergie
hydraulique a-t-elle été maximale?

® Quelle est l'étendue des productions
d’électricité (toutes origines confondues)
en France entre 1995 et 2016 pour les
années relevées?

* Quelle est la production d’électricité
(toutes origines confondues) moyenne
annuelle en France entre 2001 et 2016?

¢ Quelle est I'étendue des productions hy-
drauliques en France entre 1995 et 2016
pour les années relevées?

* Quelle est la production d’électricité nu-
cléaire moyenne annuelle en France entre
2001 et 20162

¢ Quel est I'écart-interquartile des produc-
tions d’électricité (toutes origines confon-
dues) entre 1995 et 2016 pour les années re-
levées?
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Capacité attendue

Décrire verbalement les différences entre
deux séries statistiques, en s’appuyant sur
des indicateurs ou sur des représentations
graphiques données.

Source des graphiques : Manuel
lelivrescolaire Seconde p.286

Questions
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Série 1
I Série 2 Série 3

90 A A
80 40
70 35 60
60 30 50
50 25 40
40 20

30
30 15

20
20 10
10 5 10

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

* De quel type de diagramme s’agit-il ?
¢ Lequel de ces diagrammes est le plus uni-
forme?

e Ces trois séries ont environ la méme
moyenne.

En donner une estimation.

* Quelle est I'étendue des données de ces
diagrammes?

e Comment 'interpréter?

* Lequel de ces diagrammes a le plus petit
écart-type?

e Comment l'interpréter?

Associer chacun de ces diagrammes aux va-
leurs des moyennes et écart-types suivantes
(arrondies au dixieme pres) :

*351et3,6

*34,6etl5

*34,8et3,2

B0U

=Série 1 wSérie 2 =Série 3

700+
600+
500+
400+
300
2004

1004

0 2 4 6 8 1012 14 16 18 20 22 24 26

Ces trois séries ont la méme moyenne.
En donner une estimation.

* Que peut-on dire de la moyenne de ces sé-
ries?

* Classer ces séries de celle qui a le plus petit
écart-type a celle qui a le plus grand.

* Ces séries ont pour écarts-types 1,1; 2,5 et
11,1.
Indiquer le couple Moyenne-Ecart-type de
la série 2.
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16 Python
Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Affectation * Quelle est la valeur de a apres exécution | ¢ Quelle est la valeur de a aprés exécution | * Quelle est la valeur de a aprées exécution

Comprendre une instruction d’affectation.
Comprendre une séquence d’instructions.

des instructions suivantes?
a=3
b=5
a=a+l
b=b-7
¢ Quelle est la valeur de c apres exécution
des instructions suivantes?
a=1
b=2+3%a
c=b-a

des instructions suivantes ?
a=1

b=2+3*a

a=a+l

* Quelle est la valeur de a apres exécution
des instructions suivantes?
a=5
b=3
a=a+b
b=a-b

Sw N e

des instructions suivantes?
a,b=8,15

c=b

b=a

a=c

Qu'affiche la console apres exécution des
instructions suivantes?

a=4

b=5

b=a+b

a=a-b

a,b

Voici une liste d’instructions :

a=b

b=3

a=at+b

b=a-b

Affirmation : on peut permuter les instruc-
tions 2 et 3, les variables a et b auront la
méme valeur. Vrai ou Faux?
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Utiliser une fonction.

Comprendre une fonction.

Ecrire des fonctions renvoyant le résultat
d’une expérience aléatoire.

* Que renvoie f (4) ?
def f(x):
return 2x*x+4

¢ Que renvoie cube (10) ?
def cube(x):
return (x*x*x)

* Querenvoiedif (7,10)?
def dif(a,b):
return (a-b)

* Que renvoie f (7) ?
def f(a):
return a,3*a+b

* Que renvoie jeu()?
from import *
def jeu():
return randint(1,6)

¢ Un éleve veut simuler le lancer d'un dé a
15 faces numérotées de 1 a 15. Compléter
I'instruction :
randint( ____________ )

* Que renvoie somme (4,3) ?
def somme(a,b):
return a+tb

¢ Que renvoie dif (cube(1),2?
def cube(x):
return (X*x*x)
def dif(a,b):
return(a-b)

e La commande jeu() ci-dessous peut ren-
voyer 15. Vrai ou faux?
from import*
def jeu():
a=randint(1,6)
b=randint (1,6)
return a+b

Utiliser un test.
Comprendre et utiliser une instruction
conditionnelle.

¢ Quelle est la valeur de u apres exécution de
ces instructions?

u=10
if u<=100:
u=ux*2

¢ On considere les instructions suivantes :
def terme(u):
if u<=100:
u=u*x10+3
return u
Que renvoie terme(5)? Que renvoie
terme (102) ? Que renvoie terme (100) ?

* Que renvoie fonction(27,10)?
def fonction(a,b):
if a-b<0:
return b
else:
return a

* Voici une suite d’instructions.
a=8
b=12
if a>10:
b=b+5
else:
a=b+a
a,b
Qu’affiche la console?
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Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
. ¢ On considere les instructions suivantes : ¢ Voici une suite d’instructions :  Voici une suite d’instructions :
Utiliser un test.

Comprendre et utiliser une instruction
conditionnelle.

def test(u):
if n<10:
return 2x*n
else:
return 2*n+4
Que renvoie test(3)? Que renvoie
test (20) 2 Que renvoie test (10) ?

def chevaux(Q):
c=0
d=randint (1,6)
if d==6:
c=c+1
return c
a/ Apres exécution, d a pris la valeur 2,
quelle est la valeur de c?

b/ Apres exécution, d a pris la valeur 6,
quelle est la valeur de c?

def lancers(n):
c=0
for i in range(n):
d=randint(1,6)
if d==6:
c=c+1
return c
Apres exécution de lancers(3), d a pris
les valeurs 5, 6, 6. Quelle est la valeur de c?

Utiliser une boucle for.
Comprendre une boucle bornée.
Programmer une boucle bornée.

* Ce script répeére les instructions ___ fois.
for i in range(7):
#instructions

e Compléter le script pour que les instruc-
tions soient réalisées 7 fois :
for ____________:
#instructions

* Que donne l'exécution de ce script?
for i in range(4):
print i

* Quelles sont les valeurs prises par la va-
riable m dans les instructions suivantes :

afor m in range(5):
b for m in range(2,5)

e Compléter le script pour qu'il affiche 5, 6,
7, 8,9 aprés exécution :
for p in range( ____________ )

* Quelles sont les valeurs prises par la va-
riable m dans I'instruction suivante :
for m in range(2,10,3):

¢ Compléter le script pour qu'il affiche 3, 5,
7,9, 11, 13 apres exécution :
for p in range( ____________ )

e Compléter le script pour que les instruc-
tions soient réalisées 7 fois :
for k in range(2, ______ ):
#instructions

Utiliser une boucle while.
Comprendre une boucle non bornée.
Programmer une boucle non bornée.

¢ Que renvoie res(6) 2res(12)?
def res(n):
while n>5:
n=n-5
return n
¢ Quelle est la valeur de u apres exécution
des instructions?
u=0
while u<=100:
u=ux10+3

* Que renvoie seuil (0) 2 seuil (10)?
def seuil(n):
while u<=100:
u=u*x10+3
return u

* Aprés exécution, p a pris la valeur 7. Vrai ou
faux?
p=1
while p<10:
p=2*p+1

¢ Que renvoie res(6) 2res(12)?
def res(n):
c=0
while n>5:
c=c+1
n=n-5
return n,c
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17 Equations de droites

Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
. J . R . . . 15 .
Déterminer une équation de droite a partir | * A(2;4) et B(0; 2) sont deux points. Est-ce | * A(—1;1) et B(3; 6) sont deux points. Est- | A(g; 6) et B(0,25; —1) sont deux points.

de deux points, un point et un vecteur direc-
teur ou un point et la pente.

que I'équation réduite de la droite (AB) est
y=x+2?

¢ Donner une équation pour la droite pas-
sant par les points A(0; 3) et B(4,1; 3).

ce qu'une équation cartésienne de la droite
(AB) est3x -2y +5=07?

Donner une équation pour la droite pas-
sant par les points A(2; 10) et B(2; -5).

Est-ce qu'une équation cartésienne de la
droite (AB) est4x —3y+2=0?

* Donner une équation pour la droite pas-
sant par les points A(0; —2) et B(5; 13).

Déterminer une équation de droite a partir
de deux points, un point et un vecteur di-
recteur ou un point et la pente.

e La droite (d) passe par le point A(3; —5) et
a 1(0;1) pour vecteur directeur. Donner
une équation de (d).

e La droite (d) passe par le point A(2;3) eta
7 (1; 0) pour vecteur directeur. Est-ce que
(d) peut avoir pour équation y =22

La droite (d) passe par le point A(0; 0) et
a u(2;3) pour vecteur directeur. Donner
une équation cartésienne de (d).

La droite (d) passe par le point A(4;3) eta
1 (5; 4) pour vecteur directeur.

Est-ce que (d) peut avoir pour équation
4x-5y—-1=07?

e La droite (d) passe par le point A(—1; 2) et
a U (-3; 4) pour vecteur directeur. Donner
une équation cartésienne de (d).

e Ladroite (d) passe parle pointA(—1; 2) eta
71 (2; 3) pour vecteur directeur. Est-ce que
(d) peut avoir pour équation y = 1,5x+2,52

Déterminer une équation de droite a partir
de deux points, un point et un vecteur direc-
teur ou un point et la pente.

e La droite (d) passe par le point A(2; —4)
et son coefficient directeur vaut 0. Donner
une équation de (d).

e La droite (d) passe par le point A(1; 3) et
son coefficient directeur vaut 2. Est-ce que
(d) peut avoir pour équation y = 2x +5?

La droite (d) passe par le point A(0; 0) et
son coefficient directeur vaut 5. Donner
une équation de (d).

La droite (d) passe par le point A (% ; g) et

son coefficient directeur vaut —2.

La droite (d) peut-elle avoir pour équation
y=-2x+17?

e La droite (d) passe par le point A(-3;4)
et son coefficient directeur vaut 3 Donner
une équation de (d).

e La droite (d) passe par le point A(2; —4) et
son coefficient directeur vaut —3.

Est-ce que (d) peut avoir pour équation
6x—-2y+5=07?
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Questions
Capacité attendue
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
Déterminer la pente ou un vecteur directeur Déterminer la pente (ou le coefficient directeur) de la droite (d).
d’une droite donnée par une équation ou
une représentation graphique. 5 5 5
4 4 () 4
3 3
2 2 2
(=
1 & 1 1 %
5 -4-3-2-10[ 1 2 3\4 5 54 -3-2-10 1 23 45 543210 123){
-2 -2 -2
-3 -3 -3
-4 -4 -4
-5 -5 =5
A A A
) 5 5
S
4 4
3 3
(2
L2 2t Y
\ 1
1 23 45 -5-4—3—2—110 12\34\5' -5-4—3—2—1?/12345'
-2
-3 -3
—4 -4
-5 -5
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Déterminer la pente ou un vecteur directeur
d’'une droite donnée par une équation ou
une représentation graphique.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d;) :

y=4x-3.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d,) :
y=6

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (dy) :

3
y=7x+5.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d;) :

-3x+y+2=0.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d,) :
y—-3=0.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d;) :

§x+y=6.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d;) :

3y=12x-5

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (d,) :

4x +6y = 2.

e Déterminer le coefficient directeur de la
droite (dy) :

5
2y _3x+2=0.
37 7o

Déterminer la pente ou unvecteur directeur
d’'une droite donnée par une équation ou
une représentation graphique.

e Déterminer les coordonnées d’'un vecteur
directeur de la droite (d;) :

y=x.

e Déterminer les coordonnées d’'un vecteur
directeur de la droite (d,) :

y=6.

* Est-ce que le vecteur %(1,2) est un vecteur
directeur de la droite (d;) :

y=2x?

e Déterminer les coordonnées d’'un vecteur
directeur de la droite (d,) :

3x—-4y=0.

e Déterminer les coordonnées d'un vecteur
directeur de la droite (d,) :

x+2=0.

* Est-ce que le vecteur 7 (2,3) est un vecteur
directeur de la droite (d;) :

2x+3y+4=0?

e Déterminer les coordonnées d’'un vecteur
directeur de la droite (d; ) :

5y+1+3x=0.

e Déterminer les coordonnées d'un vecteur
directeur de la droite (d,) :

2y =5x-3.

* Est-ce que le vecteur %(2,3) est un vecteur
directeur de la droite (d;) :

6x—-4y+5=07?
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Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Déterminer la pente ou un vecteur direc-
teur d'une droite donnée par une équation
ou une représentation graphique.

* Est-ce que le vecteur %(1,0) est un vecteur

directeur de la droite (d)?
[

4
3
@
1
—5—4—3—2—1? 12345=
-2
-3
-4

¢ Déterminer les coordonnées d'un vecteur
directeur de la droite (d) (ou de la droite
(AB)).

[y

4 )

3 J

2 B

1

-5 -4-3-2-10 2 3 4 5

_1 A

)

-3

* Est-ce que le vecteur % (2,3) est un vecteur

directeur de la droite (d)?
[

3

e Déterminer les coordonnées d’'un vecteur

directeur de la droite (d).
A

-
> 5
4
3
2
A N
—5—4—3—2—1? 2 3 4 5
-2
-3
-4

* Est-ce que le vecteur % (4,3) est un vecteur

directeur de la droite (d)?
A

250
200
150
10

50

-50 0 50
-50

100 150 200 250

e Déterminer les coordonnées d'un vecteur

directeur de la droite (d).
[

= N W e O

(d)

1 2 3 4 5
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18 Calcul littéral (1) : Savoir produire une formule

Capacité attendue

Questions

Niveau 0

Niveau 1

Niveau 2

Savoir produire une formule
(fonction affine).

Une usine fabrique des chaises qu’elle vend
5 euros l'unité. Soit x le nombre de chaises
vendues. Exprimer en fonction de x larecette
que l'on appellera R(x).

Un article est soldé a moins 20 %. Soit x le prix
initial de l'article. Exprimer, en fonction de x,
le prix p(x) de cet article apres les soldes.

Pour avoir le droit a un tarif réduit au théatre,
on paye en début d’'année une carte d’adhé-
rent de 40 euros. Ensuite le prix de chaque
spectacle est alors de 12 euros. Soit x le
nombre de spectacles auquel on a assisté
pendant 'année. Exprimer en fonction de x
le montant total T(x) que l'on aura dépensé
pour aller au théatre.

Une augmentation de 5% vient d’avoir lieu
sur le prix de I'électricité. Soit x le montant
de la facture avant cette augmentation. Ex-
primer le montant de la facture m(x) apres
augmentation en fonction de x.

ABCD est un rectangle tel que AB =7 et
AD=14.
On enléve un carré de coté x.

A E B
* F

G

D C

Exprimer en fonction de x l'aire de la partie
hachurée restante que 1'on appelera A(x).

[AB] est un segment de longueur 10.

Ax ¢ ;
I I |

Exprimer en fonction de x la longueur CB.

ABC est un triangle rectangle en B.
A 8 B

x+3

C
Exprimer en fonction de x I'aire du triangle
ABC.

ABCD est un rectangle tel que AB =6 et
AD=8.

D I C
R E L
A M B

On place un point M sur [AB] tel que

AM = x. On trace les droites (MI) et (RI)
telles que AMER soit un carré.

Exprimer l'aire hachurée en fonction de x.
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Automatismes en classe de 29¢

GT Automatismes - Course aux Nombres
Académie d’Orléans-Tours

Capacité attendue

Savoir simplifier une expression

Questions
Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2
*3xaxb *12+4x5xa ¢10x1,2x(2xb+5)
e3xa-5xb e3x(a+5xb)-2xcxc e (124+45+3xm)x(2xmxrxh)
eax(b+3) e(2xv+3x5)+y e4xex2e®-2xd’xe

e (7+a)x(b+5)

caxaxa—axa

*(2xa+4)x(5—6xDb)

C2UX3UXUXUXVXUXU

e (12x8+c¢)x3+3cx4c

Savoir substituer.

ea+llpoura=7
*4apoura=3
e a’poura==6
e apoura=10

eabpoura=7etb=8

*3a+2poura=1
*3(a+5)poura=>5

e a’+18apoura =10
*4a+9bpoura=1etb=3
*8-a+abpoura=2etb=3

* 2+8apoura=-6
*5(6+a)poura=-2

e a’+5apoura=—-4
*15a—-3bpoura=0,5etbh=-1

ea’+abpoura=-3eth=-10

Savoir réduire une expression.

e 12a?+6+5a+14+2a%+1
e 15a% —4a?+2a*+2

e 12a+8a’>-9a—-a*+9
*9a%+5ab+17+4a?—ab—-8a%*-11

el0xa+2b—a—-bx4+4a-10
e7a’>-2ab+17+2b%>+ax3b-5axa—11

Savoir développer et réduire une expression | ¢ 3(5+ a) e 7a(—6a +8) e —(-7a+12)
(distributivité simple). .« 4(a-6) e (=5a+1)x6a « —2a(5a-3b +6)
e ala+5) * 4(2a—-3+3b) e a(l0a+2b—-5)xb
* 4(2a-3) * (10a+b+1)xa? e —(a-2b)xa?®
Savoir factoriser une expression. *5a—4a *6a+12 *18a%-9a+3
*9a+ab *3a-3 * 16a —4+8a?
*2a-2b * 10a +10b +20c * 8a’b—7ab®
* 10a + a? *18a—-9b+3c e 2a+2a®+4a®

Savoir développer et réduire une expression
(double distributivité).

e (a+5)(a+3)
e (a+5)(a-3)
e (a-5)(a+3)
*(a-5)(a-3)

e (3a+2)(a-4)
* (4a+3)(3a+2)
*(3-2)(f+1)
e (d-5)(2-4d)

o (7Th+2)?

o (7Th-2)?

e (7Th-2)(7Th+2)
e —(-7h-2)?

18 CALCUL LITTERAL (1) : SAVOIR PRODUIRE UNE FORMULE

52/52



	Arithmétique
	Manipuler les nombres réels
	Fonction (1) : Ensemble de définition, calcul d'image, recherche d'antécédent (y compris fonctions de référence)
	Vecteurs (1) – Sans coordonnées
	Proportions (1) – Pourcentage
	Repérage
	Fonctions (2) : Représentation graphique, parité, tableaus de valeurs (y compris fonctions de référence)
	Géométrie
	Proportions (2) – Évolutions en %
	Fonctions (3) : Résolution graphique, comparaison x, x2, x3…, tableau de signe.
	Vecteurs (2) – Avec coordonnées
	Fonctions (4) : Variations sans les fonctions de référence
	Probabilités et échantillonage
	Fonctions (5) : Variations sans les fonctions de référence
	Statistiques
	Python
	Équations de droites
	Calcul littéral (1) : Savoir produire une formule

