
Les petits zoologistes… dans les jeux vidéo ! 

 
 Ta mission en 4 étapes : tu es toujours un-e zoologiste et tu as rencontré une autre créature merveilleuse ! Tu vas 

donc la décrire avec beaucoup de précision pour partager ta découverte avec tes savants collègues. Fais ton choix parmi 
les créatures ci-dessous, mais attention : il ne faudra surtout pas la nommer, car tes camarades vont essayer de deviner 
de laquelle il s’agit. 

Étape 1 : décris la créature de ton choix, en sept lignes, comme nous avons pu le faire dans l’étape 2 de la séquence 
(parties du corps, animaux qui composent la créature, couleurs, etc.) sans la nommer. Tu conjugueras tes verbes à l’im-
parfait. 

Étape 2 : une fois que ta description sera faite, tu la reliras et tu repéreras les répétitions éventuelles qui pourraient 
alourdir ton texte. À l’aide de synonymes ou encore de pronoms personnels, tu veilleras à les éviter pour rendre l’ensemble 
plus fluide ! 

Étape 3 : ta description est presque prête… Il ne te reste plus qu’à réfléchir aux détails que tu pourrais ajouter dans un 
dernier paragraphe : dans quel milieu vit cette créature ? D’où vient-elle ? De quoi se nourrit-elle ? 

Étape 4 : lis ta description à tes camarades et vois s’ils découvrent la créature que tu as décrite ! 

 

 
 

Document 1 : dessin de Florizarre pour le jeu vidéo Poké-
mon Rouge Feu et Vert Feuille (2004). Les jeux vidéo sont édi-
tés par Nintendo. 

 

 
 

Document 3 : représentation par l’artiste Healthybox de 
Trico, créature mystérieuse au cœur du jeu The last Guar-
dian (2016) de l’éditeur Sony Computer Entertainement. 

 

  

 
Document 2 : Éléphantaur, créature que l’on peut retrouver 

dans le jeu vidéo God of war Ascension (2013) des studios 
Santa Monica. 

 

 


