
Séquence I : Le collège, un jeu d’enfant 
 

Séance 3 : Déchiffrer les consignes	

Activité 1 : Parmi les phrases ci-dessous, surlignez celles qui sont des consignes.  

La troisième colonne du tableau contient des noms propres. - Classez chaque famille de 

traces archéologiques dans l’ordre chronologique. - La matière vivante constitue les êtres 

vivants. - Spielt Dialoge. - Mylène écoute les explications de l’enseignant. - Identifiez la 

matière vivante et la matière inerte présente dans la salle de classe. - Corrigez 

l’orthographe des verbes à l’imparfait. — Listen and repeat. - Tracez un cercle à l’aide 

d’un compas. - Le dessin est réalisé au crayon de papier. - Raise your hand and wait for 

permission to join the conversation.  - La consigne est écrite en vert. - Ordne-zu. - 

Localisez la ville de Toulon sur la carte et entourez-la. - Les premières photographies en 

couleur datent du XXe siècle. - Illustre le point de vue de l’écrivain à l’aide d’exemples 

concrets. - Savoir compter est un atout fondamental. - Effectue le programme de calcul 

avec un nombre au choix. - Citez trois êtres vivants omnivores.  

Activité 2 : Donnez la définition du mot « consigne ». _________________________________ 
 
_________________________________________________________________________________________________ 

Activité 3 : Recopiez les consignes de l’activité 1 dans le tableau ci-dessous, selon 

les matières dans lesquelles elles sont employées.  

Matières Consignes



Séquence I : Le collège, un jeu d’enfant 
 

Activité 4 : Recopiez les mots ci-dessous en distinguant toutes les parties qui les 

composent. Puis surlignez les parties qui ont un sens.  

Ex : archéologiques —> archéo / log / ique / s.  

 

- chronologiques  = ____________________________________________________ 

- Dialoge  = ___________________________________________________________ 

- inerte  = _____________________________________________________________ 

- orthographe = _______________________________________________________ 

- repeat  = ____________________________________________________________ 

- conversation = _______________________________________________________ 

- ordne-zu  = __________________________________________________________ 

- localisez = ___________________________________________________________ 

- photographies = _____________________________________________________ 

- Illustre = _____________________________________________________________ 

- programme = ________________________________________________________ 

- omnivores = _________________________________________________________ 

 

Activité 5 : Rédigez la leçon sur la formation des mots.  

 
La dérivation est la formation d’un mot à partir de _______________ , de ________________ (ce qui 

précède le radical), de _______________ (ce qui suit le radical) et de terminaisons.  

Les ______________ ont un sens propre (ex : archéo = «  ancien  »), tout comme certains 

______________ (ex : re- = « de nouveau  »). Les _____________ indiquent en général la classe 

grammaticale (ex : -ation —> nom ; -ique —> adjectif).  

 

Les terminaisons indiquent le genre (masculin/féminin), le nombre (singulier/pluriel), la personne 

de la conjugaison (ex : illustr-e, localis-ez).  

 

Activité 6 : À l’aide du dictionnaire de latin, expliquez l’origine du mot « calcul ».  

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________


