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Arts techniques, expressions

Arts, ruptures, continuités
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Arts de ’espace

Arts du langage

Arts du quotidien

Arts du son

Arts du spectacle vivant

Arts du visuel




Synopsis : En 73 avant JC, un esclave d origine thrace ( partie de la Gréce), Spartacus, travaille dans les mines
de Libye. Il est remarqué et acheté par un Iéniste, Lentulus Batiatus, propriétaire d une école de gladiateurs 2
Capoue. Il est pris en charge par I'entraineur Marcellus qui 'initie au métier de gladiateur.

II fait la connaissance d autres esclaves, parmi lesquels Draba et Crixus...

Intérét du film : 1l propose une représentation de la société romaine sous la fin de la République, ol « le pain et
les jeux » prennent une place de plus en plus importante.

L’épisode historique de la révolte de Spartacus ( 73-71 av JC) est évoqué par des auteurs antiques comme
Florus, Plutarque ou Appien.

Le film part d 'une adaptation romancée écrite par I’américain Howard Fast en 1950.
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