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5 APPLIS MALIGNES
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Les jeux brise-glace de rentrée
de la 3PM a la Terminale

POURQUOI BRISER LA GLACE ?

Ces jeux ludiques permettent de :

() créer du lien,
() se présenter,
() réactiver les bases en allemand,

(2 et démarrer I'année dans

la bonne humeur !

-------------

DEROULEMENT
® Groupes de 2 a 3 éléves. @
® Les éléves relévent des défis en allemand.

» Des phrases simples suffisent,

® Gestes, mimes et entraide autorisés !

OBJECTIF
Réunissez le plus de points possibles - =
dans le temps imparti et amusez-vous ! .c.’ 5 “

oooooooooooooooooooo

BAREME

*=1point |

#i# =2 points | %% =3 points

Des exemples de grilles et de défis complets
pour chaque niveau sont disponibles

=

a la page suivante !

15 défis pour atteindre
8 points en 12-15 minutes.

2" (A2)

21 défis pour atteindre

b A

10 points en 15 minutes.

18re (A2/A2+)

17 défis pour atteindre

@

12 points en 15-18 minutes.

Terminale (A2+/B1)

16 défis pour atteindre
20 points en 18-20 minutes.

Parfait pour la premiére séance

de cours ou les premiers jours

de la rentrée !




:-? DEFIS DE RENTREE - EXEMPLES 2?

A photocopier et 2 utiliser en classe ! .

Voici des exemples de grilles pour deux niveaux.
Les grilles compleétes pour les 4 niveaux sont disponibles dans le document complet.

Sl Objectif :
. 3PM (A1-A2) ;
R (Al Az atteindre 8 points
' _ _ en 12-15 minutes.
DEFIS PTS PTS
1. Dire ton prénom et ton age. 1 9. Présenter un camarade : prénom + age. A BAREME
2. Dire ta nationalité. 1 10. Dire ce que tu aimes / n'aimes pas: . 2 * =1 point
»lch ../ Ich ... nicht.” .
3. Compter de 03 10. ¥ 1 ARG IR - *% = 2 points
4. Citer les couleurs de base 1 1 Gater 3 elivuents: - 2
(rot, blau, griin, gelb, schwarz, weil3). 12. Dire la date d'aujourd’hui. % 2
5. Citer les jours d'école (Montag—Freitag). + 1 13. 'Dire o nivnérs deasldphions. w| 2
5 T SR Reiiie Cohdie: 1 14. Dire la météo d'aujourd’hui (Es ist ...). *+ 2
7. Dire 2 animaux. %
15. Citer 2 piéces de la maison. k| 2
8. Dire ol tu habites : ,Ich wohne in ...". 2

o e e e e e R M e e e S e S S S S S S e SR S EE S e S me e

: Objectif :
TERMINAI.E (A2+/B1) indre 20 poi
atteindre 20 points
en 18-20 minutes.
( DEFS DEFIS Lprs |
i - {
1. Dire la date, I'neure et la météo + un plan pour la . Svientation” : exphiquer . trejet (3 phrasesimin. 2 &
journée (1 phrase future : werden/ wollen). impératif ou modaux + prépositions). BAREME
2. Conjuguer sein / haben / werden au présent % 1 10. “Réseaux sociaux” : parler de 2 applis que tu ek 2 * =1 point
(toutes les personnes). utilises et de leurs avantages/inconvénients.
** = 2 points
3. Conjuguer kaufen / essen / schlafen au présent - 2 11. “Pitch de 45s" : te présenter comme pour un 3
+ donner 1 exemple chacun. job étudiant (atouts + disponibilité). *%kk = 3 pnints
4. Présenter un-e camarade (nom, ige, naissance, T 2 12. “Ciné/séries" ; citer 1 ceuvre allemande, faire i 3 —
ville, téléphone, loisirs). un résumé et donner ton avis.
5. "Maison & vie quotidienne” : 5 piéces + 1 objet 4% 2 13. “Musique/Sport” : présenter une figure allemande*** 3
clé par pigce + 1 activité. et expliquer sa popularité (2 raisons).
6. “Culture allemande” : 3 villes + 1 spécialité ou i 2 14, “Le/la chancelier-e fédéral-e” : nommer 'actuel . TP 3
événement pour chacune. dire 2 missions de la fonction.
7. “Marques & économie” : 3 enseignes + secteur e | 15. "Jeux de réle magasin” : situation déchange/retour 3
+ un verbe d'activité, avec connecteurs et modalités (min. 5 répliques).
8. “Argumenter” : donner ton avis sur les séries en -~ 2 16. “Projet week-end” : planifier un week-end a gL 3
VO avec 2 arguments (weil/obwohl). Wien/Genf/Miinchen (4 phrases, zuerst/dann/
auBerdem/deshalb). J
e T e I — i) WS
9 " Conseil : : Faites le plein de points | A PHOTOCOPIER
: 3 Des gestes et mimes sont autorisés. : et de bonne humeur | ot ddistribuer
I
I

| | b i 1 = - & ] s 1
= i . l Défi raté ? Pas de souci : il est récupérable ! pour bien démarer l'année ! ! a vos éléeves !
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- PREMIERE HEURE : 0N JOUE! -u

DEHX JBU,X POLU" bt@fl commencer € annee

* ” par Floriane

® Ces activités ludiques permettent de créer une dynamique positive dés les premiers jours.
Elles activent la prise de parole, la compréhension de I'écrit et de 'oral
tout en favorisant la coopération entre éléves !

' Hallo!
b = © 3: {}"féles p-4

Un jeu de mémoire et de concentration

Un brise-glace ludique qui devient
un entrainement complet !

@& Compréhension de I'écrit qui engage le corps et la visualisation.
@ Prise de parole & Mémoire

@ Compréhension de l'oral @ Concentration

@ Activation des fonctions exécutives @ Visualisation

@& Engagement corporel

Les éléves se déplacent pour trouver des camarades
correspondant aux cases et compléter leur grille

COMMENT GA MARCHE ?

en un temps donné.

o Chaque éléve réfléchit & un mot sur une thématique

COMMENT Gﬁ MARCHE ? donnée (par ex. : vacances, hobbies, nourriture...).
o Chaque éléve regoit une grille de bingo. 0 Les éléves sont places en ligne.
Le premier dit son mot.
o Il / elle se proméne dans la classe
et pose des questions pour trouver un-e camarade o Le deuxiéme dit le mot du premier
qui correspond a chaque case. et le sien, puis le troisieme dit les deux premiers

et le sien, et ainsi de suite...
9 Quand il / elle trouve quelqu'un,
il 7 elle note son prénom dans la case. o Pour un second tour : on efface la liste
et on recommence en changeant le sens
o Objectif : étre le/la premier-e a compléter Eai : Fao
(le dernier a avoir parlé devient

une ligne, une colonne ou toute la grille ! 4
le premier).

ASTUCE

Pour les éléves qui ont plus de difficultés,

VARIANTE

On peut écrire les mots au tableau
vous pouvez traduire certains mots lors du premier tour pour aider les éléves,
1 ] | - * ‘f
des phrases proposées. puis les effacer pour le second.

-----------------------------

............................



Chaque éléve recoit une grille. Il / elle se proméne dans la classe
pour trouver des camarades qui correspondent aux cases.

Le premier & compléter une ligne, une colonne ou toute sa grille crie BINGO !

2. PREMIERE HEURE : ON JOUE !
. Exemple de BINGO !

A photocopier et a utiliser en classe

-
-
N

! N,

et = = = =
@ 560 - ExewpLE 3o (at-42) ) BINGO - EXEMPLE TERMINALE (A2+/81)
J al Pafine Je suis née) Je regarde Jai un p::l? L Je pratn_qule‘ Jaidéjavisité | e cyisine
un animal 1&chigaolat: o des-sarics, ou un petit une activite un autre pays | souvent.
de compagnie. | travail cet été. artistique. en Europe,
00, | @ ®0
& o & < |
Jai un frére Jaime Je joue d'un Je préfére Jécoute Je fais du' Jaimerais Je suis plutét
OU Une sceur. le sport. instrument. le café au beaucoup sport ST habiter a matin(e) /
R the. de musique. une fois par I'étranger. plutét soir(e).
0 0 ‘ semaine.
o® S || 6 ® C
Je parle Jaime ' LIBRE Jai déja Sy s : Jo préfare)
il Je m'intéresse | J'ai un projet LI BRE 6 pretareta
une autre voyager. été a la mer. !
langue | a l'actualité. | pour l'avenir, mer 4 la
' I — montagne.
® X ©
: | a=
Jaime | Jelis des Jaime Je préfére o W ' En .
les chiens. livres. les pizzas. le matin au J o déa |  Jaime ; J_E I 6 prencs
S fait du les films régulierement.  souvent les
s = bénévolat. d'action. transports en
e 0 = . A
g3 == | -

‘ ké Objectif : 8 points (1 ligne, 1 colonne ou toute la grille). |

LS

VARIANTE

Pour les niveaux plus avancés, vous pouvez :

@ remplacer certaines phrases par des questions,

© demander des informations plus détaillées,

2 imiter le “Speed dating” : 1 minute par camarade !

A

% | . =3

ké Objectif : 20 points (1 ligne, 1 colonne ou toute la grille).

72 - CONSEIL

N
|

Préparez plusieurs grilles différentes
pour varier les activités

et permettre a chacun de participer
plusieurs fois !




3. LES JEUX DE PATRICIA”
o Pour débuter et finir lannée _ + -

par Patricia

Les jeux permettent de créer un climat de confiance, de réviser en s'amusant et de renforcer
les compétences linguistiques de maniére active. lls peuvent étre utilisés dés la premiére heure

ou en fin d’année pour consolider les acquis.

1. JEUX DE SOCIETE EN ALLEMAND /1 POURQUOI GA MARCHE ?
@

Objectif : réviser le vocabulaire, les structures
et les themes vus en classe tout en favorisant
l'interaction orale et 'entraide. s

@ Apprentissage ludique et mémorable

@ Développement de 'autonemie et de la coopération
0 Prise de parole sans pression

Exemples : & Motivation et participation de tous !
s Memory : vocabulaire, pays, personnages, ... -

« Dobble : thémes variés (nourriture, école, loisirs, ...)

+ Qui est-ce ? : descriptions de personnes CONSEILS D’UTILISATION

= Time's Up ! : faire deviner, mimer, décrire en allemand

& Adapter les régles au niveau des éléves

Tabu : dével I" i t éviter les pigges !
s i+ R Db RS e s g & Mélanger les groupes pour favoriser les échanges
& Varier les jeux selon les objectifs visés

@ Prévoir un temps de bilan ou de retour aprés le jeu

2. JEU DE ROLES : EN SCENE !

Obijectif : réutiliser le vocabulaire et les structures | PUURQUGI CA MARCHE ?

a travers des mises en situation concrétes. @ Favorise la prise de parole authentique

€@ Renforce la confiance en soi
Exemples de mises en scéne :

@ Permet de travailler la fluidité et la spontanéité
s Au restaurant : commander, demander I'addition, ... @ Développe l'écoute et la réactivité
s Ala gare : demander un billet, des informations, ...

» Dans un magasin : acheter, demander le prix, ...

CONSEILS D'UTILISATION

@ Preéparer le vocabulaire et les structures nécessaires

+ A I'hétel : réserver une chambre, poser des questions, ...

o Interview d'une célébrité ou d'un personnage connu
@ Laisser du temps pour la préparation en bindmes/groupes

ASTUCE @ Encourager la créativité et I'humour

Donner des cartes avec I"! réle, . @ Valoriser toutes les initiatives !
le contexte et des expressions utiles.

Laisser les éléves préparer puis jouer la scéne !

VARIANTES ET FIN D’ANNEE

: LT ; : Cérémonie des champions :
. i ’ ; * Jeux créés par les éléves : ' remettre des diplomes
organiser des équipes ; ; =
et des mini-compétitions

ils inventent leurs propres cartes ! ou des petits prix
pour récompenser
la participation !

ou scénarios de jeu
en allemand !

avec différents jeux !

7. Des jeux pour apprendre, s"amuser et progresser @
@ ensemble tout au long de I'année ! \

6




4. CARTES D'IDENTITE : 77
POSE, REPONDS | "

Posur apprendre a se présenter autrement ’oA ,'

r
= ,
=y F
l‘ 7 e
-
- A“u-l
- -

1. MEIN REISEPASS |

Objectif : réinvestir le lexique de la
présentation tout en développant
l'interaction orale.

par Paul

Les éléves travaillent par deux :
chacun regoit une carte « Mein
W e Rfbapass » il posedés

R St T questions a son partenaire avant

------- de répondre en faisant des

L phrases complétes.

DEUTgny: UBLIK L’activité est facilement
e ' adaptable selon le niveau
de la classe.

2. EXEMPLES DE QUESTIONS 3. POURQUOI GA MARCHE ?
[ 5

e Wie heifit du?
| & Wie ist dein Vorname? 9 : Favorise I'expression orale

® Wann hast du Geburtstag?

» Wo wohnst du?

e Wo bist du geboren?

» Was ist deine Muttersprache?
® Was bist du von Beruf?

» Was sind deine Hobbys?

s Hast du Geschwister?

Réactive le vocabulaire
Travail en binémes

Les éléves parlent sans avoir
'impression de réciter

4. CONSEILS D'UTILISATION

@ Adapter les cartes selon le niveau.

@ Ajouter ou supprimer des rubriques. -
@ Faire changer de partenaire plusieurs fois.
. @ Terminer par une présentation du partenaire
# 3 devant la classe.

6 5. VARIANTES (et e Beleal
N 7 -

Ajouter Ajouter : Ajouter les Ajouter les : Ajouter le
une nationalité : une adresse ©  pgoits musicaux  * séries preéférées . métier révé .




5. APPLIS MALIGNES

Des outils pour apprendre Lallemand
partout, tout le temps ! ~ 2

par Said

Les applications mobiles peuvent étre de véritables alliées

pour progresser en allemand de fagon ludique et efficace.

Quelques minutes par jour
suffisent pour faire la différence !
L'important, c’est la régularité.

@
BUSUU i

Pour progresser a I'oral et a I'écrit grace

Voici une sélection d’applis gratuites (ou en partie gratuites)

que je recommande a mes éléves et que j'utilise moi-méme !

DUOLINGO f'

Idéal pour débuter ou réviser les bases

de maniére ludique. a des dialogues concrets,

Points forts : interactions avec des
locuteurs natifs, correction des exercices.

Points forts : exercices variés, rappels
quotidiens, aspect jeu motivant.

A utiliser pour : vocabulaire, grammaire, A utiliser pour : expression orale,
compréhension. compréhension, grammaire. |
% R—— o /
MEMRISE | [ DW LEARN GERMAN {
Parfait pour enrichir son vocabulaire | Des cours complets et gratuits
avec des cartes mémoire et des vidéos proposés par la Deutsche Welle.
de locuteurs. Points forts : contenus authentiques,
Points forts : apprentissage en contexte, ' niveaux Al a C1, vidéos, articles, quiz.
mémorisaigies efficaces. | A utiliser pour : compréhension écrite
A utiliser pour : vocabulaire, prononciation. ] et orale, culture.
R s _ _SORIS N — - /
7 — g g B
| PODCASTS & CO | YOUTUBE
Ecouter des podcasts en allemand, Une mine d’or pour apprendre autrement !
‘ ' adaptés a tous les niveaux. et ot R R,
Quelques pépites : Slow German, Learn German with Anja, Easy German,
Deutsch — Warum nicht?, Kaffee Deutsch fir Euch.
‘ Pausf s o ‘ ‘ A utiliser pour : compréhension orale,
A utiliser pour : compréhension orale, | vocabulaire, découvrir la culture.
\ prononciation, culture. Iy /
L = =
Y - y & ’ &+ -,
4 CONSEILS D’UTILISATION @ IDEES POUR L'ETE
@ Choisir une appli adaptée a son niveau et a ses objectifs. @ Apprendre 5 nouveaux mots par jour.
@ Se fixer un petit objectif quotidien (ex. : 10 minutes). @ Regarder une vidéo en allemand par semaine.

& Ne pas hésiter a tester plusieurs outils, @ Noter ses progrés et se féliciter !

‘ @ Varier les applis pour travailler toutes les compétences, (&) Ecouter un podcast le matin ou en vacances.
— 'f

...................... D’AUTRES APPUS_A_DECGUVNR

; e s o i [
@ @ % =

ANKIAPP  :  HELLOTALK |  GRAMMARLY |  LINGODEER ! TANDEM

Cartes mémoire | Echangeravecdes | WVeérifiersestextes | Coursstructurés | Conversation avec

y personnalisables. ~  locuteurs natifs. et progresse= L et progressifs. des natifs. e
e . sl W O i 5 = — F ——




RESSOURCES % ;

Des idées, des outils et des liens pour  =(G
apprendre Uallemand et s'entrainer autrement ! # 1 °

ACCES A TOUTES LES RESSOURCES 2

Vous y trouverez tous les documents, activités, fiches, _
séquences, jeux et supports partagés par |'équipe d'allemand ! : * g

https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/6egBbaMyHBRDJYG

=) Pensez a I'ajouter a vos favoris !

ﬁ Tous les documents et activités mentionnés dans ces articles =~ 7
sont disponibles sur le Drive académique ! ~

o BRISONS LA GLACE 3K

Des défis a relever en équipe pour réactiver, mémoriser et se dépasser !

3¢ - Défis «nde - Défis 1ére - “Nachstes Level” Terminale -
“Einstieg” “Zurtick zu den Basics” (A2/A2+) Défis “Pro”
(A1-A2) (A2) (A2+/B1)

15 défis pour atteindre 21 défis pour atteindre 17 défis pour atteindre 16 défis pour atteindre
8 points en 12-15 minutes. 10 points en 15 minutes. 12 points en 1518 minutes. 20 points en 18—20 minutes.
£ Niveaux: 4 Niveaux: 4 Niveaux: £ Niveaux:
Al-A2 A2 A2/ A2+ A2+ / B1

Toutes les fiches Défis (3° - Terminale) sont disponibles sur le Drive académique.

PREMIERE HEURE DE COURS : DES ACTIVITES BRISE-GLACE

Pour apprendre & se connaitre, parler et réactiver le vocabulaire ! RGN
BINGO ! UN MOT, UN VISAGE FINDE JEMANDEN, DER... STADT, LAND, FLUSS
LE PETIT BAC
BINGO ( )
[TE]s i T
1 v
Un brise-glace ludique Un entrainement a la Partir a la recherche de Le jeu du baccalauréat pour
pour travailler la compré- mémoire et a |la concentra- camarades qui correspondent réactiver le vocabulaire,
hension de I'écrit, la prise tion qui engage le corps et a des critéres pour échanger travailler l'oral et s'amuser %
de parole et la compré- la visualisation. et mieux se connaitre. en groupe. [

hension orale.

@ _ Les ressources et exemples détaillés de ces activités
sont sur le Drive académique.



€ LS JEUX DE PATRICIA

Jeux, mémorisation et réflexion :

®  Patricia nous partage ses activités préférées

pour apprendre tout en s'amusant !

| MEMOIRE VISUELLE
| Un jeu pour entrainer sa mémoire

et sa concentration grace aux images.

i
/

MOTS CROISES

Réviser le vocabulaire et 'orthographe

en résolvant des mots croisés.

QUIZLET

. - = d
Des cartes et des quiz interactifs pour _d_efL

le chien

apprendre et réviser a son rythme.

i E JEU DE L'OIE : L'ALLEMAGNE

Un jeu de 'oie pour découvrir I'Allemagne
en jouant et répondre a des défis.

r= Toutes les ressources de Patricia sont
N disponibles sur le Drive académique.

Mein Reisepass

@ CARTES DIDENTITE

: Mein Rei
i . 7 ~ X " MAME: LIN eise,
Des fiches “Reisepass” pour s'entrainer & poser des questions P
¥ i Vornarme: Bu NAME: FRANZ
et a parler de soi et des autres. Skl Yormane: Martis
Geburtsort: Beijing Geburtsdatury: 21021995

o 8 fiches “Reisepass” prétes a I'emploi (Niveaux A1-A2). WA KR Geburtsort: Zarich
v Muttersprache: Wohnort: Ban
Chinesisch/Deutsch Mutta
Informations variées : identité, naissance, ville, langues omche
o i ! y g A Beruf: Informatiker Deuw'amﬁich
o s : B -
meétier, loisirs, famille... b/ Spore: Futbas Stewardess
£ . Hobby/Sparg:
Geschwister: Kein '-aufen‘:-"rs‘::"én
o Idéal pour travailler I'oral en binémes Gesctiog
1 Bruder/t Schwester

avec des phrases simples.

ﬁ Toutes les fiches “Reisepass” sont r
_ disponibles sur le Drive académique. N

~
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B3 APPLIS MALIGNES -

Des applications dédiées a I'apprentissage de I'allemand

partout, tout le temps !

| _0 BaBaDum

Il s’agit d'une application d'apprentissage du
vocabulaire en allemand ou en d'autres langues.
® Avantage : Sans inscription
® Niveau: Al - A2

L

| ll 0 Lern Deutsch

Il s'agit d'une application du Goethe Institut.

® Avantage : Sans inscription
® Niveau: Al - A2

- .
9 Learn German

Cette page appartient a la chaine allemande
Deutsche Welle. On peut y apprendre par des
jeux et des legons, et choisir le niveau qu’on
veut cibler.

® Avantage : Sans inscription

® Niveau: A1 - B2
A=

K-a Duolingo

C'est une application de gamification. Elle
utilise des éléments ludiques pour booster la
motivation quotidienne. Les activités et les jeux
sont choisis en fenction du niveau.

® Avantage : Sans inscription

@ Niveau: A1 - A2

\

6

( o FunEasyLearn

Une base de données visuelle avec des jeux pour
apprendre le vocabulaire de base.

® Avantage : Sans inscription
® Niveau: Al - A2

~

{ _0 Easy German

Elle propose de petites vidéos avec de vraies
personnes dans la rue. Parfait pour la pratique de
la compréhension orale grice a des

conversations réelles.

® Avantage : Sans inscription

|\ ® Niveau: A1 - A2

— —

“" ‘ @ Grammatisch

Y
1

o Deutsch Trainer

Cette application cible |'apprentissage du
vocabulaire et des expressions. |l traite de
plusieurs thématiques du guotidien et entraine la
compréhension écrite.

| @ Avantage : Sans inscription

| ® Niveau: Al - A2 J
NS

Mondly

Cette application met a disposition des petites
exercices quotidiens et s'appuie surtout sur la
| conversation.

® Avantage : Sans inscription
| ® Niveau : A partir du niveau Al

=

— =

@ Babbel

Elle ajoute aux activités proposées des éléments
de grammaire pour initier doucement
I'apprenant a des conversations de niveau A2,

® Avantage : Sans inscription
) \_ @ Niveau: Al - A2

Offre de simples et de courtes explications qui
‘ sont complétées par des exercices. Elle traite la
grammaire de base.

® Avantage : Sans inscription
| ® Niveau: Al

/B - /

DeutschAkademie

©

@ Avantage : Sans inscription
® Niveau: Al

N
.gé)\
A3

A vous de jouer !

Une grande et compléte collection de prés de 20000 exercices de grammaire que I'on peut filtrer par niveau.
On peut y télécharger des rappels et des tableaux de grammaire et des exercices.

Ces applis sont de véritables alliées pour apprendre en s'amusant :
vocabulaire, expression orale, grammaire, compréhension... i




Nous espérons que ces activités, jeux et ressources
vous donneront de nouvelles idées pour vos cours
et vous accompagneront lors de cette nouvelle année scolaire. =

*T 89 00 0000

Nous vous souhaitons un bel été, de belles découvertes
et surtout de tres bonnes vacances !




