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Margarida ROMERO

Margarida Romero est professeure des universités à l’Université Côte 

d’Azur en France et professeure associée à l’Université Laval au 

Canada. Après un début de carrière a la Universitat Autonoma de 

Barcelona ou elle a eu le prix de la meilleure thèse de doctorat en 

psychologie, elle a poursuivi sa carrière au Canada et en France, où 

elle a mis sur pied le Laboratoire d’Innovation et Numérique pour 

l’Education (LINE), une unité de recherche en sciences de l’éducation. 

Elle coordonne le Groupe de Travail #Scol_IA sur les enjeux éducatifs 

de l’intelligence artificielle en éducation et co-dirige le programme 

international MSc SmartEdTech. Ses recherches visent l’étude des 

compétences transversales, notamment en lien avec la pensée 

informatique et la résolution créative de problèmes.



Capacité des êtres humains d e 
prendre des décisions et de 

mettre en œuvre et accomplir des 
actions qui vont avoir des 

répercussions sur leurs vies et sur 
le monde qui les entoure

Wayne HOLMES

Dans le domain e de l’éducation, 
l’agentivité désigne la capacité 

qu’ont les élèves et les 
enseignants de faire des choix, 

d’agir de manière autonome et de 
maîtriser l’enseignement et 

l’apprentissage en classe

Intentionnalité Autonomie Adaptabilité Responsabilité



Le modèle #PPai6 : un cadre 

pratique pour des usages créatifs de 

l’IA
Il ne s’agit pas d’une simple classification, mais d’une 

échelle de progression pensée pour faire évoluer les 

élèves de consommateurs à co - créateurs. Ce modèle, 

une évolution du modèle « passif - participatif » (#PP6) 

permet de concevoir des activités où l’IA sert 

l’apprentissage et le développement de compétences. 





OUI NON

L’IA est alors un 
bon outil pour 

apprendre, 
toujours sous la 
supervision de 
l’enseignant.

L’IA est l’un des 
meilleurs outils 
pour déléguer 

l’effort.





Le petit prince et le marchand

-  Bonjour, dit le petit prince. 

-  Bonjour, dit le marchand. 

C'était un marchand de pilules perfectionnées qui apaisent la soif On 

en avale une par semaine et l'on n'éprouve plus le besoin de boire. 

-  Pourquoi vends - tu ça ? dit le petit prince. 

-  C'est une grosse économie de temps, dit le marchand. Les experts 

ont fait des calculs. On épargne cinquante - trois minutes par semaine. 

-  Et que fait - on de ces cinquante - trois minutes ? 

-  On en fait ce que l'on veut... 

"Moi, se dit le petit prince, si j'avais cinquante - trois minutes à 

dépenser, je marcherais tout doucement vers une fontaine..." 





https://www.reseau-canope.fr/ia-et-education/dossier-ia-generatives-en-education

Une proposition de Sandrine 

Zwickert (Cardie) et 

Christophe Clognier (Drane)

Une proposition d’Audrey 

Corneille (collège de 

Rosheim)

Une proposition de 

Dorothée Haar-Garcia 

(enseignante en SEGPA, 

collège Rouget de Lisle de 

Schiltigheim)

Un travail de l’académie de 

Paris sur IA et devoirs à la 

maison

Un dossier Canopé sur IA et 

apprentissage

https://www.reseau-canope.fr/ia-et-education/dossier-ia-generatives-en-education
https://www.ac-paris.fr/l-ia-et-les-devoirs-a-la-maison-133244
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/aXGPYcwj93p6nq3
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/pNciQWDezRDyL3w
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/BjTg9eC37sGCiyt
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