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1. Définitions : nouvelles
images pour |'histoire-
geographie




1. Définitions

Les images en tres haute définition

Types : Art Project
(Euvres d’arts numériséesou e
photographies de paysages

Des sites :
- Google Art Project
- sites officiels des musées

Crédits image : The Google Art Project, La naissance de Vénus, Botticelli



1. Définitions

Les globes virtuels

Des images de natures
variées imbriquées :

- photographie satellite
- photo aérienne

- modélisation 3D

Des logiciels a installer :
- Google Earth

- Nasa World Wind

- Marble

Crédits image : Google Earth



1. Définitions

Les visites virtuelles

Visites virtuelles libres de

deux types : VISIERVIRTUFLLE Lk ] LA SALLE BRUNEL
- photographies sphériques o A : Bl L
- modélisation 3D 0 i - LE PANNEAU DE L'ENTREE & ~
| { ' Ce panneau, de phas de 20 m?, est situé prss de l'entrée
Point de vigilance : attention ® Ul P s e ey
a la mise a jourdes plugins _ K4 e s n e b
Flash dansle navigateur ¥ wemaned i g o A g, e e
I n t e r n et gravures fines, andénewres a b pesnture, pourrasent dre

figuratives alors que d autres, posténeures, ressemblent
4 des raclages

Crédits image : Visite virtuelle de la grotte Chauvet



1. Définitions

Le patrimoine numeérisé

: . PATRIMOINE NUMERIQUE =2 @
ArCh lves et musees Catalogue des collections numérisées A propos | FAQ | RSS | aide | contact | crédits

numérisent le patrimoine
pourle diffuseren ligne

T < +

* English | Italiano

3262 COLLECTIONS

» Sujet

. . i 1 25> » » Type de document
Affichage: I8 ~ Trierpar:  Pertinence ~ sur 50 résu , Période & Siécle
1 » Type d'institution

&obc Icnulr‘c : a‘di‘ et PrduT:u :lr':mlo'i‘qnnln :i. Dauphin : D,t;ut sur luaNounllu Anhl » Toutes les collections

servations de Messieurs de I'Aca ie] Royale des S ar J aradelle ; Aubin

scullpsit] et scripsfit] - 1743 » Tous les sites, cd, dvd

Description Numérisé en 3D - Version numérique 3D : © DNP Dai Nippon Printing Co., Ltd. [2015] - origine de la source

hanis 1043 INSTITUTIONS

@ 'nformations détaiiées ei\ » Type d'institution

» Toutes les Institutions

ACCES GEOGRAPHIQUE

Globe terrestre dressé sur les observations les plus nouvelles et les plus exactes approuvées
par Mrs de I'Académie Roiale des Sciences / Dedié [et] presenté & S.A.S. Madame la Duchesse
du Maine par son trés humble et trés obéissant serviteur Nolet Lic. en Théologie ; Borde
excludit] <1728

Description Numérisé en 3D - Version numérique 3D : © DNP Dai Neppon Printing Co., Ltd. [2015) - origine de la source
: BaF.

@ 'nformations détadiées ea

i dmsme b

% Recherche avancée

n recherche rapide oK

NOUVEAUTES

&

Les derniéres collections

[] Lire la suite

DOSSIER :
TERRITOIRE(S)
Un catalogue collectif

Le catalogue en ligne du patrimoine culturel numérisé décrit
les collections numérisées et les productions multimédia
associées (site internet, dévédérom, cédérom...). Il recense
les institutions a l'origine de projets de numérisation en
France. Vous étes intéressé par le Moyen Age ou le XXe siécle,
un état civil pour construire votre arbre généalogique ou le [Z] Lire le dossier
patrimoine de votre région, le catalogue peut vous aider a (2] Tous les dossiers
chercher, vous indiquer ou trouver.

Le catalnaue est le volet national du nroiet euranéen Michael.

Crédits image : 55 globes numérisés en 3D par la BNF, portail Patrimoine numérique, catalogue de collections numérisées




1. Définitions

Les Images en 3D

VINCENT CALLEBAUT

« Images de synthese »

modélisées parinformatique : PARIS 2050

LES CITES FERTILE

Trois types :

- reconstitutions
- archéologie

- prospectives

Crédits image : la cathédrale de Strasbourg, « Le défi des bdtisseurs », un domus dans la Rome virtuelle de l'université de Caen



1. Définitions

Les images en 3D pour apprehender la 2D 7

Dreams of Dali: 360° Video

Crédits image : Guernica et Reminiscence archéologique de I’Angélus de Millet en 3D



1. Définitions

Les jeux videos

Modélisations historiques
dansune narrationludique

Crédits image : Paris sous la Révolution dans Assassin’s Creed Unity, reconstitution de Versailles dans Minecraft



1. Définitions

La realité virtuelle

Simulation informatique
interactive et immersive
visuelle et sonore

[ PN .|

E-education, projet Virtualiteach : la réalité virtuelle au service
de l'enseignement technique et professionnel

dailymotion

E-education, projet Virtualiteach : la réalité... par EducationFrance

Crédits image : Mark Zuckerberg, PDG de Facebook au Mobile World Congress de Barcelone, le 21 février 2016



2. Enjeux technigues :
des images numeriques




2. Enjeux technigues
Qu’entend-t-on par image numeérique ?

Des images numériques de naturesvariées...

Acquisition

Appareils
photos et
caméscopes
numeériques

Outils de
retouche photo

Programmes
informatiques

Convertisseurs
analogique-
numeérique
(scanners...)

Tablettes
graphiques ou
modélisation 3D

Applicationde
filtres




2. Enjeux technigques

Des images numeériques en 2D et 3D

IMAGES MATRICIELLES MODELISATION TRIDIMENSIONNELLE

Dans uneimage en 2D, les pointssontappelés Dans uneimage a troisdimensionsles points
« pixels » sontappelésdes « voxels »

Adaptée a I'affichage sur écran Lorsqu’une image possede une composante
temporelle=on parled’animation

La définition: nombre de pointsla composant
La résolution : nombre de pixels par unité delongueur de la structure a numérique en points par pouces




3. Enjeux civiques : le
regard critique




3. Enjeux civiques

Education au regard et esprit critique

Eduquer au regard Esprit critique

Aider a mieux voir (doncregarder) pour mieux Lanalyse:la mise en relation, la confrontation,
comprendre la critique qui permettent de transformer
I’information obtenue en élément de

7 H -
Repérer et analyser ce qui, dans l'image, connaissance

permet de comprendre
Distinguer le réel de la fiction dans les images

S'interroger sur les procédés de fabrication des
images

Etre sensible aux aspects plastiques et
esthétiques

Crédits image : Google Earth : le mystere de I'avion au fond du lac Harriet a été résolu résolu



4. Enjeux didactiques :
nouveaux objets, nouveaux
apprentissages




4. Enjeux didactiques

Cultures visuelles et images numerigues

Culture classique : les images sont des emblemes, allégories,
rébus, une version cryptée du monde intelligible - remise en
cause par la prolifération des images numériques, c'est la série ou
la collection qui donne sens il faut donc comparer, contraster

'image n’est pas « polysémique » mais elle donne a voir = quelles
guestions pose-t-on auximages?

L'image est un artefact, pas la réalité mais elle devient de
nouvelles réalités pour lauteur, le spectateur > seule Ia
perception de l'image solidement différenciée de la réalité, nous
permet de ne pas en étre les victimes

Jaon-Frongeois Bach, Olivier Houde,
Fiere Léna et Serge Tisseron

'enfant
,e’r
les ecrans

Un Avs de I'Académie des sciences

: ’
[HOKS COLLECTION LE POMMIER ! )

Source : Melot Michel, « L'image n'est plus ce qu'elle était. », Documentaliste-Sciences de I'Information 6/2005 (Vol.




4. Enjeux didactiques

Des images au service de la géographie

Des images a

hauteurd’homme

Des images
prospectives

f

Des images qui
questionnent

« I’habiter » et les

représentations
des acteurs
spatiaux

URBANICA

ARCHITECTES & URBANISTES
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Noisy-le-Grand (93)

ZAC DU CLOS D’AMBERT

Concours de maitrise d’oeuvre pour la

réalisation des espaces publics

L'aménagement de la ZAC du Clos
d’Ambert doit permettre la réalisation d'un
programme prévisionnel global des
constructions comprenant environ 95 000
m? de surface de logements et environ 5
000 m? de commerces et services.

Le programme de la ZAC :

— la construction d'environ 1 200
logements,

— la création d’'un parc paysagé, ouvert su
le quartier,

— la réalisation d'un équipement petite
enfance,

— la création d'un équipement public

scolaire,

—l'accueil de commerces de proximité,

— la relocalisation de I'église protestante.




5. Enjeux péedagogiques
- 'approche par
competences




5. Enjeux pédagogiques
ravailler par compétences

Démarches !a lecture ar’la.lytique d’une la démarche d’investigation la prc,)d.uction d’images
image numérique numériques
* Lecture de I'image et * (Observation e Choisir parmi différentes
présentation * Formulation d’un probléme, types d’'images numériques
e Explication a travers la d’hypothéses (formats, etc...)
confrontation avec des e Activités de recherche » Utiliser les fonctions
£ connaissances antérieures * Interprétation, conclusion et principales d’un logiciel de
tapes ou apportées par des formulation d’'une nouvelle dessin ou de modélisation
documents connaissance 3D

complémentaires
e Critique de l'information
obtenue



5. Enjeux pédagogiques
Progressivité et modé

Isation 3D en HG

Etape 1 Etape 3
Découvrir la Construire des modeéles
modélisation 3D en 3D avele logiciel
géographie a travers Sketchup : représenter
Google Earth son espace proche

Etudier un programmede
modélisation comme enjeu citoyen :
nouveaux aménagements,
patrimonialisation

Faire des liens avec
d’autres disciplines
(arts plastiques,
technologie...)

Etape 2 - Etape 4

Pour aller plus loin : site EDucTICE de I'lFE/ENS Lyon




6. Ressources :
theoriques et pratiques




6. Ressources

Cadres theoriques : carnets de recherches

LigeduVituel Les carnets du Consortium 3D SHS

L'image sociale

Le carnet de recherches d'André Gunthert

Camet de recherche de Jessica
de Bideran

PRESENTATION

ACCUEIL A PROPOS ~ TRAVAUX v

ACTUALITES, PUBLICATION
Ce carnet aborde les pratiques

:-mm:‘; PAT R| M ON |A|_| SAT | O N ET M ISE MESUIVRE: LES CARNETS DU CONSORTIUM 3D # > Entretiens > Lamise en flux des images. Ce que le numérique fait 4 1a photograpibie
Ass—— EN REPRESENTATION DES

infographiques parmettant de

rortetiesarone o CULTURES PORTUAIRES (2/2) LECONSORTIT

. La mise en flux des images. Ce que le
3 2 q; Call for papers: Modelling Medieval numérique fait a la photographie

nemental. ol "Uige du vir-
tued®! 00102016 P 4COMMENTARES

mr:m,'f" ) | Vaults Symposium 14 'JUI." 2016 1 André Gunthert @ 3novembre 2015-10h14 min
bés numériques’, Maison des

I i . Entretien avec Sylvain Bourmeau, “La Suite dans les
e PRESENTATION o )
Crercheur post-dacteral idées”, France-Culture, 24 octobre 2015.
"Mauriac en figne”, Universiné
- 5 vt «A la fin du siécle dernier, alors qu'l achevait sa thése de

doctorat sur un moment décisif de Ihistoire de la
Péquipe MICS du Lerass. : \ IR N P photographie - I'invention plus d'un siécle auparavant de la
Crercheur associé au pro- N &" e : ::: : WLl exvireanenent. Le consortaum 30 plaque séche, qui permettait I'instantané et ouvrait ainsi la
530 Y 1) | —— . - . . o

,'I daTOboarvakchaths L voie au photojournalisme comme a la photo familiale -, un
Mondes Numériques en N PN Bt J Ly B G siécle plus tard donc, en ces années 1990, un historien
- . . 1 - 1 1

Sources sur hytpotheses.org : L'age du virtuel et consortium 3D



6. Ressources

Productions academiques

Exploiter les images en

gigapixels
a télécharger

= Exploiter des images en
Gigapixels &, (pdf, 2 Mo)

= Exploiter les images en
gigapixels (sur Marie-
Antoinette) &, (pptx, 19
Mo)

= Exploiter les images en
gigapixels (sur la Premiére
guerre mondiale) &,
(docx, 3 Mo)

= Exploiter les images en
gigapixels (sur les
Ambassadeurs d Holbein
) & (pptx, 224 Ko)

TRAAM : Les images en
tres haute résolution

M Les projets en détail

Etudier un tableau de David en
gigapixel

Explorer un paysage de Paris en
gigapixel

Analyser un paysage de Shanghai
en gigapixel

Comprendre un tableau de Brueghel
en gigapixel

Travailler par compétences
avec un globe virtuel

a télécharger

Travailler par
compeétences en
géographie avec un globe
virtuel &, (pdf, 83 Ko)
Explorer et analyser un
lieu avec Google Earth, le
port de Yangshan &, (pdf,
532 Ko)

Les échanges de
marchandises &, (ppt, 8
Mo)

Activité TICE - Croisiéere
sur le Nabucco (kmz, 2
Mo)

Activite TICE (fiche
éleéve) ¥, (docx, 924 Ko)

/

Source : https://www.ac-strasbourg.fr/pedagogie/histoiregeographie/enseigner-avec-le-numerique




