SITUATION D’APPRENTISSAGE PAR LE NUMERIQUE


Thème : Le rôle de juge et d’arbitre dans un assaut à thème
Objectif : Amener chaque élève à prendre une part active et responsable dans le jugement lors d’un assaut.
CP 4 et APSA support : BF
Acquisitions attendues : « Passer de compter les touches de façon aléatoire et hésitante  à juger de façon pertinente et équitable »
Compétence attendue : niveau  1
CMS visée(s) : organiser et assumer différents rôles sociaux et responsabilités….
Connaissances : Le protocole et les commandements : « saluez vous, en garde, allez, stop » La cotation et le comptage des points (en poings et pieds) Les critères permettant de juger la validité d’une touche

Capacités : Comptabiliser de façon fiable les touches valides des touches non valides
Attitudes : Comparer son résultat de jugement avec les autres juges à l’issue de l’assaut
Liens socle commun : Compétence 1 : S’exprimer à l’oral en maîtrisant un vocabulaire précis et spécifique dans les échanges liés à l’arbitrage
Moyen numérique : tablette
Matériel utilisé : tablettes
Système d’exploitation : androïd
Logiciel(s) / application(s) : EPS match and score
Plus-value apportée : connaissance du résultat immédiate
Commentaires : Nous sommes en leçon 5 ; les élèves ont acquis les critères de validité d’une touche ; les fouettés bas et médians ont été vus  en L4 ainsi que toutes les touches de poings dans les leçons précédentes ; cette leçon a pour objectif principal de mettre les élèves en situation d’autonomie dans la gestion d’un tournoi à 5 où tous les tireurs se rencontrent. (arbitrage et jugement)
	Descriptif
	But
	Aménagement matériel, groupes de besoins
	Consignes de réalisation et variables +/- (gestion hétérogénéité)
	Critères de réussite

	Les élèves sont placés par groupe de niveau suite à l’évaluation diagnostique et aux différentes situations d’assauts à thème des dernières leçons

	Pour les tireurs : toucher plus que je ne suis touché
Pour les juges : comptabiliser les touches valides pour un tireur.

Pour l’arbitre : maîtriser le déroulement de l’assaut.
	Bandes rugueuses au sol ( ring de 3mx3m)
2 tireurs

1 arbitre

2 juges

1 tablette pour 2 juges
	Les armes : poings (direct et crochet) et coup de pied (fouetté médian)
Les cibles : épaules et côté des cuisses

Assaut de 2 reprises de 45’’ entrecoupées de 1’ de récupération

Rencontrer tous les adversaires du groupe

1 élève possède une malformation veineuse au niveau du mollet = touche interdite au niveau de cette jambe ( foulard fluo noué au niveau du genou)
	Je touche plus que je ne suis touché
Je touche autant avec les pieds qu’avec les poings


Bilan et perspectives : Les élèves adhèrent très vite à l’utilisation des tablettes et sont très satisfaits d’avoir une connaissance immédiate du résultat à la fin de l’assaut. Il serait alors intéressant de différencier par la suite les touches de pied et de poing avec l’application pour que les élèves aient un retour plus qualitatif et pas seulement quantitatif.
SA Numérique Marcel Lemire
Groupe (NOMS) : ……………………………………………………………………………………..


