








Fiche ressource académique

	
	Domaines du socle
	Compétences générales EPS : cocher celles qui sont prioritairement travaillées
	

	
	D1  Des langages pour penser et communiquer
	CG1 Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer avec son corps
	

	
	D2 Les méthodes et les outils pour apprendre
	CG2 S’approprier seul ou à plusieurs, par la pratique les méthodes et outils pour apprendre
	

	
	D3 La formation de la personne et du citoyen
	CG3 Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités
	

	
	D4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques
	CG4 Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	

	
	D5 Les représentations du monde et de l’activité humaine
	CG5 S’approprier une culture physique sportive et artistique pour construire progressivement un regard lucide sur le monde
	

	
	



	CHOIX PEDAGOGIQUES
	EVALUATION de fin de cycle

	
	
	« Ce qu’il y a à apprendre » /enjeux d’apprentissage
	Exemple de mises en œuvre/ choix de stratégies
	

	ATTENDUS DE FIN DE CYCLE 

Mobiliser les capacités expressives du corps pour imaginer,
Composer, interpréter 

une séquence artistique.

D1- CG1
D2 – CG2
D3 – CG3

	RÔLE

DANSEUR

	Elargir son répertoire moteur pour s’ouvrir à la nouveauté.
Utiliser  et enrichir le pouvoir expressif du corps seul et  avec ses partenaires.
Se connaître, connaître ses possibilités et les dépasser dans l’aboutissement d’un projet.
Mobiliser son imaginaire et sa créativité  pour donner du sens et de l'émotion : avoir l’intention….quelle qu’elle soit


	(Combiner les composantes du mouvement :
-Espace : proche- lointain, les niveaux, les trajets, les orientations, les différents plans : sagittal , horizontal , frontal.
-Energie : poids et contrastes : léger-lourd, saccadé – lié, tendu- relâché.
-Temps : vite- lent, accélérer-décélerer, musicalité du mouvement, silence, rythmes          (par exemple valse 3 temps,  musique répétitive, jazz, percussions corporelles), mélodies, accents, choisir la musique pour développer un univers poétique.
-La relation avec les autres : les espaces emboités, du contact aux porters.
(Expérimenter et vivre les situations pour mettre en jeu le corps et être capable de faire des choix en fonction du projet : fixer des règles de jeux chorégraphiques , des contraintes (exemples : 4 façons diférentes de marcher, les verbes d’actions, la balle imaginaire, la main comme guide puis les autres parties du corps, le contact un doigt E.T.…).
(Interpréter en étant à l’écoute de soi et des autres,  en étant dans ce que l’on fait : 

Regarder, percevoir, aller au bout du mouvement, choisir le mouvement en fonction de l’intention, être au présent, être lisible pour le spectateur
(Utilisation de l’outil numérique : le regard posé pendant le travail, les feed backs vont permettre de mettre en lumière ce qui est réellement présenté.
	Maîtrise insuffisante
Le danseur  tient son rôle de manière intermittente. 
L’élève est capable de produire des formes simples et sans contraste, la motricité reste usuelle.
L’élève accepte le travail en groupe.


	
	
	
	
	Maîtrise fragile
Le danseur produit des formes corporelles diversifiées et utilise les contrastes en respectant les consignes. Il prend des repères sur les autres. Il est concentré.


	
	
	
	
	Maîtrise satisfaisante
Le danseur produit des formes corporelles diversifiées et module les énergies à travers les composantes du mouvement. La relation à l’autre est explorée et définie. Il est présent et engagé.


	
	
	
	
	Maîtrise très satisfaisante

Le danseur produit des formes corporelles diversifiées et précises, porteuses d’intentions. Les relations aux autres sont multiples et l’écoute est construite. Il est interprète.



	ATTENDUS DE FIN DE CYCLE

Participer activement, au sein d’un groupe, à l’élaboration et la formalisation d’un projet artistique.
D2 - CG1
D3 - CG3
D5 – CG5
	RÔLE

CHOREGRAPHE

	Choisir , parmi les composantes du mouvement , les axes qui vont nourrir le projet :
· Les séquences gestuelles

· Les espaces 

· Les liens avec le temps et le monde sonore

· Les relations aux autres

(Choisir des procédés de composition qui vont nourrir le projet collectif  pour faire réagir le spectateur à travers des émotions variées (étonnement, scepticisme, rire, chair de poule…) » 
(Utiliser l’outil numérique.
(Construire des  traces au service du projet , en utilisant différents outils : les traces peuvent être multiples : visuelles (photos, film ) littéraires (écritures, poèmes)  plastiques             ( peintures, volumes, aquarelles)

(Construire le projet ensemble : échanger, réflechir, argumenter pour avancer ensemble et arriver à la prestation artistique en temps et en heure
	(Choisir les différentes possibilités d'organisation de l'espace scénique avec les partenaires  (seul, en trio,  en quatuor, en quintet, tous ensemble, l'un après l'autre ) , dans un espace scénique porteur : diagonale, fond de scène, entrées, avant scène, en ligne, en groupe très serré …Les choix vont servir le propos.
(Choisir un (ou plusieurs) univers sonore : musique, instrument, silence, voix.
(Se nourrir de vidéos, d’extraits, de spectacles vivants pour regarder les différents possiblles : comment susciter la surprise, l'émotion et jouer sur les contrastes : la dimension culturelle prend ici toute sa place – lier la séquence d’apprentissage au PEAC de l’établissement. Quel spectacle aller voir avec ma classe ? Contacter les structures culturelles de proximité.

(Choisir les procédés : les différents procédés de composition sont intéressants et en lien avec le projet : unisson, cascade, répétition, accumulation, question/ réponse, lâcher/rattrapé, leit motiv. Quels sont les procédés qui sont intéressants et que je peux faire expérimenter à mes élèves pour les aider à construire de manière singulière ?
(Filmer et exploiter la vidéo (tablette) pour modifier les choix

(Construire et garder les traces : Utiliser un story-board , un scénario, raconter une histoire à l'oral et/ou à l'écrit, peindre, apprendre à parler de ses ressentis ( mots-phrases très courtes, poèmes, haiku).  

(Organiser de manière efficace la séquence d’apprentissage 

Commencer les trois rôles dès la 1ère leçon. Se montrer les choses dans des formes de restitution différentes : en duo , tout le monde en même temps, chaque groupe à sa place, tirer au sort, en fonction de leur place dans l’espace, un groupe face à un autre groupe.
	Maîtrise insuffisante

Le chorégraphe fait des choix simples et évidents.
Le chorégraphe  utilise très peu de procédés de composition.
Le chorégraphe  s’investit très peu dans le projet et subit les décisions du groupe.
Le chorégraphe regarde les traces.


	
	
	
	
	Maîtrise fragile

Les choix existent mais sont additionnés.
Le chorégraphe s’implique tardivement.
Le chorégraphe change un peu les choix à la suite des échanges avec ses partenaires.


	
	
	
	
	Maîtrise satisfaisante

Les séquences sont liées entre elles : un propos apparaît et nourrit les choix du groupe.
Le chorégraphe a opéré des choix en fonction du propos. Les procédés de compositions sont riches et liés au propos.
Les élèves se sentent concernés par l’aboutissement du projet. Les élèves tiennent comptent des retours, des images pour faire évoluer le projet.

	
	
	
	
	Maîtrise très satisfaisante

La production est rythmée et les choix sont affirmés à travers un fil conducteur permanent et lisible.
Chaque élève a pu apporter des éléments pour nourrir le projet et a le sentiment d’avoir été respecté dans le groupe de travail.
Des choix ont pu être nourris par une dimension culturelle plus importante : vidéos, musique du spectacle, costumes, choix d’espaces vus dans des pièces.



	ATTENDUS DE FIN DE CYCLE

Apprécier de sprestations en utilisant différents supports d’observation et d’analyse.

D2- CG2
D3 – CG3
D5 – CG5

	RÔLE

SPECTATEUR


	(Accepter les règles et les codes sociaux (se rendre disponible).
(Utiliser les outils les plus appropriés pour observer, discriminer, analyser : formation au regard : fiches d’observation, vidéos, échanges verbaux.
(Proposer des pistes d’amélioration suite à l’observation d’une production.
(Etre sensible aux effets produits et apprendre à les formaliser  à l’écrit , à l’oral : impressions, ressentis, émotions, moments forts, coups de chapeau, prise de risque

Liens avec des textes parlant de la danse pour s’approprier la langue et le vocabulaire culturel 

(S’ouvrir à ce domaine culturel et artistique
	(Continuer à s’approprier les codes sociaux pour regarder ses camarades, une autre classe,  pour aller dans un lieu culturel.
(Ecole du spectateur et analyser : 

· Échanger différents points de vue,
· Utiliser des outils appropriés pour former le regard.
(Echanges verbaux, fiches d’observation entre groupe, travail collaboratif, travail entre pairs.
(Apprendre à formaliser ses points de vue : travail possible avec les collègues de français autour de jeux d’écriture, de jeux littéraires, de jeux théâtraux (travail de l’éloquence verbale à partir d’un spectacle, d’un travail d’élève, du moment de restitution).
(Actions possibles pour l’enseignant : présenter des œuvres en lien avec les inducteurs pendant les leçons.    
(Enrichir la séquence d’apprentissage 

· par un spectacle 

· par des vidéos

· par des informations autour de la programmation des structures culturelles de proximité  

Naviguer sur les ressources en ligne 

· numéridanse

· data-danse


	Maîtrise insuffisante

Le spectateur juge une personne au lieu de s’exprimer sur la production.


	
	
	
	
	Maîtrise fragile

Le spectateur sait reconnaître des éléments simples de la composition et peut repérer le niveau de concentration et d’engagement des danseurs.


	
	
	
	
	Maîtrise satisfaisante

Le spectateur sait s’exprimer dans diférents registres et emploie un vocabulaire adapté.


	
	
	
	
	Maîtrise très satisfaisante

Le spectateur apprécie les différents effets produits au regard du propos porté par le groupe et peut donner des pistes d’amélioration.



	Situation d’évaluation/compétence attendue :
Elaborer et interpréter à plusieurs une prestation artistique singulière ( 2’ à 5’ max)  autour d’un propos chorégraphique choisi par la classe ou par le groupe. 

S’engager et produire un effet sur les spectateurs.
Analyser individuellement et collectivement sa prestation et celles des autres pour l’enrichir.
Apprécier une prestation avec un vocabulaire adapté dans différents registres.


APSA SUPPORT


DANSE





CA : 3


Cycle : 4


























