








Fiche ressource académique

	
	Domaines du socle
	Compétences générales EPS : cocher celles qui sont prioritairement travaillées
	

	
	D1  Des langages pour penser et communiquer
	CG1 Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer avec son corps
	

	
	D2 Les méthodes et les outils pour apprendre
	CG2 S’approprier seul ou à plusieurs, par la pratique les méthodes et outils pour apprendre
	

	
	D3 La formation de la personne et du citoyen
	CG3 Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités
	

	
	D4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques
	CG4 Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	

	
	D5 Les représentations du monde et de l’activité humaine
	CG5 S’approprier une culture physique sportive et artistique pour construire progressivement un regard lucide sur le monde
	

	
	



	CHOIX PEDAGOGIQUES
	EVALUATION de fin de cycle

	
	
	« Ce qu’il y a à apprendre » /enjeux d’apprentissage
	Exemple de mises en œuvre/ choix de stratégies
	

	ATTENDUS DE FIN DE CYCLE 

Accepter de se produire devant les autres


Réaliser en petits groupes une séquence à visée artistique destinée à être appréciée et à émouvoir

Domaine 1

Domaine 2

Domaine 3
	RÔLES

DANSEUR / CIRCASSIEN

	Utiliser le pouvoir expressif du corps de différentes façons .

Enrichir son répertoire d'actions afin de communiquer une intention ou une émotion    

                                                                         Montrer son corps et se donner à voir avec ou sans matériel  

                                                                                                                                                                                                                         Transformer une motricité usuelle  déjà disponible en une motricité inhabituelle : les différents inducteurs vont amener l’élève à rechercher une gestuelle singulière, unique ; les situations ludiques proposées vont aider l’élève à construire cette nouvelle  motricité 

S’engager dans des actions artistiques : mémoriser, stabiliser, se concentrer (être à l'écoute) , en maîtrisant ses émotions      

Mobiliser son imaginaire pour créer du sens et de l'émotion, dans des prestations collectives :  en fonction des inducteurs , l’élève va choisir un registre corporel , un langage qui symboliseront ce qu’il souhaite dire, faire ressentir. Il créera cela en relation avec les autres ( un ou plusieurs partenaires)
	Expérimenter différents modes de groupement : duo/ trio / classe entière  

Travailler les composantes du mouvement (espace / temps /énergie/ relations aux autres et aux objets …)   

Expérimenter, accepter , oser et  maîtriser des émotions : être à l'écoute de soi (apprendre à se connaître), être à l’écoute des autres, accepter de s’exposer devant les autres accepter d’explorer des situations motrices inhabituelles, apprendre à contrôler sa respiration

Se donner à voir avec : 

-des manipulations d’objets (balles, anneaux, massues, foulards, diabolos, papiers.) 

-des équilibres sur différents engins (chaises , bancs, cordes, rouleau américain,  tonneaux, boules  d’équilibre, …) , 

-des formes corporelles inhabituelles, insolites , seul ou à plusieurs ( « seul mais pas vraiment.. »)

Expérimenter différents types d'inducteurs 

-objet, musique, supports littéraires (contes, BD,..) image, photo, notions abstraites (ex: le "groupe et moi") 

-différents  types d’émotions pour créer une motricité inhabituelle

Ces inducteurs sont de véritables règles de jeux que les élèves vont explorer puis construire
	Maîtrise insuffisante

Le danseur ou le circassien essaie de se mettre en activité.

L’élève a des difficultés à s’intégrer dans le travail de groupe.

	
	
	
	
	Maîtrise fragile

Le danseur ou le circassien tient son rôle de manière intermittente. L’élève est capable de reproduire des formes        ( avec ou sans objet) et  reste dans une motricité usuelle

L’élève accepte le travail en groupe

	
	
	
	
	Maîtrise satisfaisante

Le danseur ou le circassien tient son rôle de manière continue et attire l’attention des spectateurs

L’élève est capable de créer des formes corporelles (avec ou sans objet) en respectant les consignes

L’élève s’engage dans un travail collectif

	
	
	
	
	Maîtrise très satisfaisante

Le danseur ou le circassien joue pleinement son rôle de manière à émouvoir le spectateur de par son engagement, sa maîtrise corporelle, et/ou sa créativité (avec ou sans objet) 

L’élève porte et dynamise le groupe.

	
	
	
	


	ATTENDUS DE FIN DE CYCLE

Savoir filmer une prestation pour la revoir et la faire évoluer

           

Réaliser en petits groupes une séquence à visée artistique destinée à être appréciée et à émouvoir 

Domaine 2

Domaine 3
	RÔLES

CHOREGRAPHE /       METTEUR EN PISTE
Cinéaste
	Mobiliser son imaginaire pour créer du sens et de l'émotion, dans des prestations collectives : en fonction des inducteurs , le chorégraphe/metteur en piste choisira  les relations entre danseurs /circassiens, l’organisation du groupe, l’espace, le monde sonore, les tableaux,  et ménagera ainsi des surprises pour le spectateur .      

S'engager dans des actions artistiques : organiser une prestation pour aller au bout du projet : planifier  son projet , avec des étapes à respecter visant une production finale, dans un temps donné.           

Organiser l'espace scénique                                    Identifier un début, un développement et une fin.                  

Choisir au moins deux procédés de composition simples           

Créer la surprise pour maintenir l'attention des spectateurs  

                                                                            Garder une trace de la prestation collective en utilisant différents outils : les traces peuvent être multiples : visuelles (photos, film ) littéraires (écritures, poèmes)  plastiques                 ( peintures, volumes, aquarelles)
	Expérimenter 
· différents procédés de composition simples (unisson, cascade, répétition, accumulation, question/ réponse …) 
· différentes entrées, sorties,

· différentes possibilités d'organisation de l'espace scénique (seul, à plusieurs, ensemble, l'un après l'autre , formes géométriques ...  

· différentes pistes pour susciter la surprise, l'émotion et jouer sur les contrastes :
· Espace ( formations, niveaux), 

· Temps : lent vite immobilité 

· Énergie – tensions relâchement

· Jeu d’acteur

· Prise de risque                                                    

· Effets visuels et/ou sonores (percussions corporelles, silence, musiques, bruitages, univers musical…)

Filmer et exploiter la vidéo (tablette)

Construire et garder les traces : Utiliser un story-board , scénario, raconter une histoire à l'oral et/ou à l'écrit, peinture, apprendre à parler de ses ressentis ( mots- phrases très courtes, poèmes, haiku)   
	Maîtrise insuffisante

Le chorégraphe  utilise un seul procédé de composition

Le chorégraphe a une attitude négative face aux propositions du groupe

Le cinéaste respecte  le matériel

	
	
	
	
	Maîtrise fragile

Le chorégraphe / metteur en scène a des difficultés à faire des propositions et suit le groupe

Le cinéaste filme ce qui lui plait

	
	
	
	
	Maîtrise satisfaisante

Le chorégraphe/ metteur en scène propose et participe à la construction chorégraphique ou du numéro

Le chorégraphe / metteur en scène respecte les consignes de composition et crée un projet singulier en tenant compte des apports de chacun et captant l’attention des spectateurs

Le cinéaste filme de manière à faire évoluer la prestation du groupe

	
	
	
	
	Maîtrise très satisfaisante

Le chorégraphe / metteur en scène est capable de lier les séquences entre elles

Les propositions sont riches et variées

Le fil rouge est clairement identifié par les spectateurs

La prestation suscite émotions et surprises

Le cinéaste filme , analyse et conseille ses camarades


	ATTENDUS DE FIN DE CYCLE

Respecter les prestations des autres

Accepter de se produire devant les autres


Domaine 2

Domaine 3

Domaine 5


	RÔLE

SPECTATEUR

	Accepter les règles et les codes sociaux (se rendre disponible)  

Développer une observation argumentée, sensible et/ou critériée  

                                                                      Accéder à un patrimoine culturel : être curieux, échanger, partager   

 Accepter les prestations des autres dans le respect des personnes  et des valeurs                                    
	Co-observer: 

· Échanger différents points de vue 

· Donner des outils simples avec un ou deux critères pour former le regard 

Présenter des œuvres en lien avec les inducteurs pendant les leçons.    

Enrichir la séquence d’apprentissage 

· par un spectacle 

· par des vidéos

· par des informations autour de la programmation des structures culturelles de proximité  


	Maîtrise insuffisante

Le spectateur est intéressé par autre chose et  perturbe le groupe

	
	
	
	
	Maîtrise fragile

Le spectateur est calme et passif 



	
	
	
	
	Maîtrise satisfaisante

Le spectateur est attentif, à l’écoute et participe de manière positive aux échanges de la classe



	
	
	
	
	Maîtrise très satisfaisante

Le spectateur sait s’exprimer et justifie ses observations

La critique est constructive.



	Situation d’évaluation/compétence attendue

Composer et présenter dans un espace scénique choisi une prestation collective singulière et structurée autour d’inducteurs afin de susciter des émotions chez les spectateurs

En enrichissant des formes corporelles simples, en jouant sur les contrastes, en jouant sur les relations entre les élèves  , en utilisant des objets ou non …. maitriser ses émotions et accepter le regard des autres, observer et apprécier avec respect les différentes prestations       Filmer avec attention


APSA SUPPORT Activités artistiques





CA : 3


Cycle : 3


























