	Tableau récapitulatif des choix d’équipe au croisement des domaines du socle des Compétences générales et des champs d’apprentissage

	CHAMPS D’APPRENTISSAGE(CA) 
DOMAINES DU SOCLE 
COMPETENCES GENERALES
	CA 1  Produire une performance optimale mesurable à une échéance donnée
APSA supports-attendus de fin de cycle
	CA 2  Adapter ses déplacements à des environnements variés
APSA supports-attendus de fin de cycle
	CA 3  S’exprimer devant les autres par une prestation artistique et/ou acrobatique
APSA supports-attendus de fin de cycle
	CA 4  Conduire et maitriser  un affrontement collectif ou individuel
APSA supports-attendus de fin de cycle

	D1  Des langages pour penser et communiquer
[bookmark: _GoBack]CG1 Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer avec son corps
	
	
	
	

	D2 Les méthodes et outils pour apprendre
CG2 S’approprier seul ou à plusieurs par la pratique, les méthodes et outils pour apprendre
	
	
	
	

	D3 La formation de la personne et du citoyen
CG3 Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités
	
	
	
	

	D4 Les systèmes naturels et les systèmes techniques
CG4 Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	
	
	
	

	D5 Les représentations du monde et l’activité humaine
CG5 S’approprier une culture physique sportive et artistique pour construire progressivement un regard lucide sur le monde contemporain
	
	
	
	



