
EVALUATION DNB BADMINTON  2012

	ORGANISATION GENERALE 

	
L’organisation générale de l’évaluation s’effectue en deux phases distinctes.
· Dans un premier temps, les élèves sont regroupés en poules NON MIXTES de niveau homogène (groupe de 4/5). Les contraintes imposées sont les suivantes : 
· Un arbitre à chaque match qui annonce le score et les points « consignes » (bonus ou banco) et un ou deux  observateurs.
· La durée totale du tournoi doit être de 55 minutes (match de 4 minutes)
· Chaque joueur réalise 4 matchs (6 rencontres au total). Les rencontres sont gérées au temps (4 minutes)



 
	· Dans un deuxième temps, les élèves sont regroupés par binômes homogènes entre eux et en leur sein
Exemple : Poule 1 : Jean, Laurent, Damien, Marcel
 
Binôme : Jean et Laurent  contre Damien  et Marcel
Ces rencontres se déroulent en score acquis. 
Première rencontre : Jean  /Damien  avec comme conseiller son partenaire respectif
Les rencontres se déroulent en 2 x 4 minutes (avec lors du changement de côté, conseil et aide coaching). Il est à noter que les élèves auront travaillé pendant le cycle au sein de groupe identique à l’évaluation permettant une connaissance de son adversaire et donc un regard plus critique sur les propositions formulées par le conseiller.



JUSTIFICATIONS DES CHOIX RELATIFS A L’EVALUATION DNB BADMINTON

	Pourquoi une gestion individuelle de la première phase de tournoi ?
	Une compétence est une mise en synergie de connaissances, capacités et attitudes dans une situation inédite et complexe telle qu’une tâche complexe. L’organisation d’un tournoi à contrainte semble en être un élément caractéristique  (GRI Créteil)

	Pourquoi un arbitre et un juge ?
	Les compétences méthodologiques et sociales mais également les items du socle commun :
· C6 : Avoir un comportement responsable (respect des règles de la vie collective)
· C7 : assumer des rôles, prendre des initiatives et des décisions. (rôle de coach)
· C7 : Faire preuve d’initiative (savoir travailler en équipe)
font partie intégrante de l’évaluation tout comme les rôles d’arbitres et la capacité à tenir une feuille de score 

	Pourquoi un deuxième « tournoi » en score acquis ?


	L’évaluation DNB et la fiche ressource du N2 en badminton font ressortir l’importance du rôle de conseiller et la capacité à formuler pour l’autre une stratégie de jeu ainsi que l’identification des points forts et faibles. Il semble difficile de conseiller un joueur qui deviendra notre adversaire au sein d’un tournoi par poule. Dès lors la mise en place de binômes homogènes et l’utilisation du score acquis semblent permettre une formulation de conseils signifiants .

	Pourquoi des groupes non mixte ?
	Par expérience et au regard des points consignes explicités ci après, le nombre de BANCO (notamment de smash) varie en fonction du sexe du joueur. Afin de favoriser une certaine équité au regard des barèmes différenciés établis, un démixage est dès lors nécessaire. Une stratégie de jeu basée sur la rupture spatiale (y compris au plus haut niveau féminin) s’exprime difficilement face à une stratégie basée sur la rupture temporelle systématique de l’échange .

	Le gain  des rencontres
	Il peut paraître surprenant au premier abord de ne pas réaliser une distinction entre les victoires du groupe 1 et les victoires du groupe 6. Si l’évaluation au DNB ne semble pas réaliser cette distinction (gain des rencontres /2) cela se justifie pleinement par une certaine équité. En effet, quelque soit le niveau de pratique et les capacités acquises par l’élève au cours du cycle, une victoire apportera un nombre de point identique en fonction du groupe d’appartenance. Si il faut gagner pour tous, (cela suppose à priori un rapport de force équilibré), il faudra gagner avec la manière (MASCRET) )

	Points bonus
(adaptation du malus défensif MASCRET Dossier EPS N°81)
	Caractérise un point marqué par un volant non touché (zone 1, 2, 4, 5) ou touché et raté en dehors de l’espace proche (zone 1 ,2). 
Si le bonus caractérise les volants non touchés, c’est tout d’abord que la notion de déplacement devient primordiale au sein de la compétence de niveau 2 .Si les volants touchés et ratés sont comptabilisés également en zone 1, 2, (zones avant) c’est qu’un amorti de fond de court ou contre amorti efficace génère rarement y compris au plus haut niveau un « volant non touché ». Exclure ce type de volant (touché en fente avant en extension mais non renvoyé) auraient pénalisé les élèves les plus habiles techniquement .

	Points BANCO (ROLAN GEAY)
	[bookmark: _GoBack]L’annonce du BANCO par l’élève est caractéristique d’une stratégie de construction de points permettant dans la frappes ou les deux frappes suivantes de marquer. Le point Banco est donc révélateur d’une compétence en ce sens qu’elle nécessite la mise en synergie de connaissances (identification du volant favorable), capacités et attitudes .Un point banco  non réussi correspond à un point donné à l’adversaire (noté BR= Banco Raté).


	Pourquoi des points consignes ?
	Gagner certes mais gagner avec la manière nécessite de faire preuve de compétence. Ainsi, un élève peut perdre mais avoir appris et le démontrer lors de l’évaluation. Les points bonus et banco sont porteur des acquisitions techniques et tactiques visées au niveau 2 tout en s’encrant dans la logique de la CP4 : conduire un affrontement individuel.

	Pourquoi au sein de l’observation une différenciation zone au dessus du sur filet et zone en dessous ?
	Trop souvent l’activité badminton est réduite à une zone cible terrain à atteindre, analyse beaucoup trop restrictive. La caractéristique d’un amorti de fond de court est il seulement l’atteinte de la zone avant ? La prise en compte des zones atteintes et indissociables de la direction, hauteur, vitesse du mobile qui caractérise sa trajectoire c’est à dire la courbe décrite par le centre de gravité de ce dernier.
Dès lors, il semble fondamental en niveau 2  de différencier une zone avant atteinte par un volant passant au dessus du sur filet d’une zone avant atteinte par un amorti de fond de court efficace  c’est à dire passant sous le sur filet.
Cela permet de différencier le volume de jeu (surface x hauteur) de chaque élève.

	Pourquoi un nombre de point attribué à l’observation du service ?
	La compétence souligne l’importance d’une mise en jeu recherchant le gain de l’échange, c’est à dire d’un service comme première intention tactique de rupture (temporelle : service flick ou spatiale : service long ou court)
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Organisation générale de l’évaluation (deux phases évaluatives)

	La durée totale de l’épreuve est de 1h30 

	Tournoi par groupe de 4, 5
	La gestion du temps (match au temps) devrait dans l’idéal être laissée à l’appréciation du groupe d’élève (voir les travaux de Créteil sur la compétence) .Toutefois, dans une logique de gestion évaluative, cette dernière sera imposée (4 minutes). 
	Durée : 55minutes

Les fiches :
· Feuille de tournoi (fiche arbitre)
· Fiche d’observation individuelle

	Duel en score acquis 
	Binôme homogène entre eux et homogène en leur sein. Rencontre en score acquis  avec partenaire conseiller. 
	Durée : 24 minutes 

	4’
	Conseil 4 minutes
	4’
	Changement des joueurs et conservation du score
	4’
	Conseil 4 minutes
	4’



· Fiche de conseiller (coach)









Protocole d’évaluation
	Durée de l’épreuve : 1h30 avec une première partie sous forme de groupes désignés par le professeur puis une deuxième partie en score acquis par binôme eux aussi désignés.






	
	L’épreuve : d’une durée totale de 1h 30  se compose de deux parties :

· Tournoi : avec arbitrage et observation. un arbitre désigné par la fiche de tournoi à chaque match et un observateur qui complète la fiche personnelle de chaque joueur. C’est à partir de cette observation que sera évalué l’efficacité dans la construction du point.
Fiche d’observation : Chaque point marqué est noté par une croix (si elle passe au dessus du surfilet) et par un rond si le volant passe en dessous. Croix et rond sont placés dans la zone atteinte (volant non renvoyé ou entrainant une faute de l’adversaire) par l’observateur. Tous les points n’apparaissent donc pas (exemple : service manqué)


	











terrain surmonté d’un surfilet3
5
4
2
1
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Pendant le tournoi, l’enseignant évalue pour chaque élève son rôle d’arbitre et les services effectués. 

· Duel en score acquis : Binôme homogène entre eux et homogène en leur sein. Rencontre en score acquis  avec partenaire conseiller. Lors de ces rencontre, une fiche de coach est à remplir (/2 points)

	Inaptitude : l’élève inapte en fonction de son incapacité se voit proposer un protocole d’évaluation particulier 
	Point Bonus (2 pts)
Caractérise un point marqué par un volant non touché (zone 1, 2, 4, 5) ou touché et raté en dehors de l’espace proche (zone 1 ,2,4,5).
	Point BANCO (3 pts)
Un joueur annonçant banco doit marquer dans la frappe ou les deux frappes suivant son annonce. Si ce n’est pas le cas, ce dernier donne un point à son adversaire et l’échange s’arrête immédiatement 


	Items du socle commun : C7 assumer des rôles, prendre des initiatives et des décisions 




	Compétence attendue NIVEAU 2 :
Rechercher le gain d'une rencontre en construisant le point, dès la mise en jeu du volant et en jouant intentionnellement sur la continuité ou la rupture par l'utilisation de coups et trajectoires variés.
Gérer collectivement un tournoi et aider un partenaire à prendre en compte son jeu pour gagner la rencontre.
	Elaboration de l’épreuve :
· 55 minutes : tournoi en poule homogène de 4 à 5 joueurs, chaque joueurs devant réaliser 4 matchs. les matchs se déroulent au temps (4 minutes) 
· 24 minutes : rencontre en score acquis par   binômes homogènes.

	Efficacité dans le gain des points et des rencontres (/8)

	Gain des matchs au sein de chaque groupe en tenant compte des bonus et banco /2

	1 victoire
	0.5

	2 victoires
	1

	3 victoires
	1.5

	4 victoires
	2



· Point BONUS sur les 4 matchs effectués /3:
Point BONUS (valeur de 2 points) : point marqué dans les zones 1, 2, 4, 5 sur un volant non touché ou sur un volant hors de l’espace proche
	Points bonus sur les 4 matchs
	Barème fille
	Barème garçon

	0 à 2
	0.5
	0.5

	De 2 à 4
	1
	1

	De 5 à 6
	1.5
	2

	De 7 à 9
	2
	2.5

	De 10 à 12
	2.5
	3

	>13
	3
	



· Points BANCO sur les 4 matchs effectués : /3
Un point BANCO (valeur de 3 points) est un point annoncé comme tel et marqué dans la frappe ou les deux frappes suivantes. (si cela n’est pas le cas, le point va à l’adversaire et est noté « BR » (banco raté)
	Points BANCO sur les 4 matchs
	Barème fille
	Barème garçon

	0 à 4 Banco réussi
	0.5
	0.5

	De 5 à 6
	1
	1

	De 7 à 9
	2
	2

	De 10 à 13
	3
	2.5

	>14
	
	3


Un point marqué peut être à la fois un point bonus et un point banco (mais les valeurs ne s’additionnent pas donc 3 points seulement lors du match)
Un élève qui gagnerait tous ses matchs avec uniquement des fautes de l’adversaire en zone 3 ne pourra atteindre plus de 2.5 (cf. fiche DNB national)
· Efficacité dans le gain des rencontres (/2)
	Efficacité dans la construction du point (/8)

Diversité des trajectoires pour marquer /3
	Trajectoire sur points marqués
	X  = 
	O = 

	 Quasiment aucun O
	0

	O et X présent sur toutes les fiches d’observation
	0.5

	O présent autant que X ou majoritaire
	1



	Zones atteintes

	Zone 3 quasi exclusivement
	0

	Toutes les zones atteintes 
	1

	Majoritairement zone 1, 2, 4,5
	1.5

	Utilisation de l’espace revers, zone 5 et 1 > à 2 et 4
	2



Intention tactique en jeu  /3
	Intentions tactiques en jeu

	Assure la continuité de l’échange pour marquer
	0

	Continuité et rupture spatiale stéréotypée sans prise en compte de l’adversaire
	1

	Rupture spatiale recherchée en prenant en compte le placement de l’adversaire
	2

	Rupture spatiale et temporelle sur volant favorable 
	3



Le service /2
[image: ]
	· Efficacité dans la gestion du tournoi (/4)

Arbitrage /1
	Le rôle d’arbitre

	Pas d’annonce du score, fiche non remplie
	0

	Annonce du score mais sans tenir compte du serveur, difficulté à juger des volants litigieux
	0.5

	Annonce du score correcte
	1




Observation /1
	Observateur

	Fiche illisible avec des erreurs
	0

	Fiche  lisible mais sans doute une ou deux erreurs
	0.5

	Fiche lisible et correctement remplie
	1




Rôle de conseiller/Coach /2

	Rôle de conseiller

	Aucun conseil ou anecdotique
	0

	Propose un schéma de jeu prenant en compte les points forts du joueur coaché
	1

	Repère un point faible adverse et propose un enchainement de frappe afin de l’exploiter 
	2






FICHE PROFESSEUR 

	Nom prénom :
	Nom prénom :


	Service /2
	Intentions tactiques /3
	Arbitrage /1
	Service /2
	Intentions tactiques /3
	Arbitrage /1

	[image: ]

[image: ]
		Intentions tactiques en jeu

	Assure la continuité de l’échange pour marquer
	0

	Continuité et rupture spatiale stéréotypée sans prise en compte de l’adversaire
	1

	Rupture spatiale recherchée en prenant en compte le placement de l’adversaire
	2

	Rupture spatiale et temporelle sur volant favorable 
	3



		Le rôle d’arbitre

	Pas d’annonce du score, fiche non remplie
	0

	Annonce du score mais sans tenir compte du serveur, difficulté à juger des volants litigieux
	0.5

	Annonce du score correcte
	1



	[image: ]
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		Intentions tactiques en jeu

	Assure la continuité de l’échange pour marquer
	0

	Continuité et rupture spatiale stéréotypée sans prise en compte de l’adversaire
	1

	Rupture spatiale recherchée en prenant en compte le placement de l’adversaire
	2

	Rupture spatiale et temporelle sur volant favorable 
	3



		Le rôle d’arbitre

	Pas d’annonce du score, fiche non remplie
	0

	Annonce du score mais sans tenir compte du serveur, difficulté à juger des volants litigieux
	0.5

	Annonce du score correcte
	1




	Nom prénom :
	Nom prénom :


	Service /2
	Intentions tactiques /3
	Arbitrage /1
	Service /2
	Intentions tactiques /3
	Arbitrage /1

	[image: ]
[image: ]
		Intentions tactiques en jeu

	Assure la continuité de l’échange pour marquer
	0

	Continuité et rupture spatiale stéréotypée sans prise en compte de l’adversaire
	1

	Rupture spatiale recherchée en prenant en compte le placement de l’adversaire
	2

	Rupture spatiale et temporelle sur volant favorable 
	3



		Le rôle d’arbitre

	Pas d’annonce du score, fiche non remplie
	0

	Annonce du score mais sans tenir compte du serveur, difficulté à juger des volants litigieux
	0.5

	Annonce du score correcte
	1
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		Intentions tactiques en jeu

	Assure la continuité de l’échange pour marquer
	0

	Continuité et rupture spatiale stéréotypée sans prise en compte de l’adversaire
	1

	Rupture spatiale recherchée en prenant en compte le placement de l’adversaire
	2

	Rupture spatiale et temporelle sur volant favorable 
	3



		Le rôle d’arbitre

	Pas d’annonce du score, fiche non remplie
	0

	Annonce du score mais sans tenir compte du serveur, difficulté à juger des volants litigieux
	0.5

	Annonce du score correcte
	1
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Par groupe de 4 ou 5 élèves  et à partir du document ci joint, vous disposez de 55 minutes pour organiser un tournoi au sein duquel chaque joueur réalisera 4 matchs de 4 minutes (dont au moins trois contre des adversaires différents) . Un arbitre est obligatoire à chaque match et annonce le score à haute voix puis rempli « la fiche de score ». Des points spécifiques existent (BONUS et BANCO) et l’arbitre devra également les annoncer. Un observateur est également obligatoire. Ce dernier complète la fiche personnelle d’un joueur en train de réaliser le match (pour les groupes de 4, chaque joueur devra être observé au moins deux fois.)

	Groupe de 4
	Groupe de 5

	1 :

	2 :
	1 :
	2 :
	3 :

	3 :

	4 :
	4 :
	5 :



	TOURNOI A 4
	TOURNOI A 5

	Match
	Arbitre
	Observateur
	Match
	Arbitre
	Observateur

	1/2
	3
	4
	1/4
	5
	2 et 3

	3/4
	2
	1
	2/3
	4
	1 et 5

	1/3
	4
	2
	1/5
	3
	2 et 4

	2/4
	1
	3
	2/4
	1
	3 et 5

	3/2
	4
	1
	3/5
	2
	1 et 4

	1/4
	2
	3
	1/2
	3
	4 et 5

	Finale des deux premiers
	Ex : 1/4
	
	4/3
	5
	1 et 2

	Finale des deux derniers
	Ex : 2/3
	
	2/5
	1
	3 et 4

	Vainqueurs des finales
	Ex : 3/4
	
	3/1
	4
	2 et 5

	Perdant des finales
	Ex : 1/2
	
	4/5
	2
	1 et 3



Au dos de cette feuille, vous trouverez les fiches de score à remplir par l’arbitre. L’observation se fait sur les fiches individuelles de chaque joueur.




RECAPITULATIF DU TOURNOI

	Joueur 1 :

	Nombre de victoire sur le tournoi
	

	Nombre de défaite sur le tournoi
	

	Nombre total de BONUS réalisés
	

	Nombre total de BANCO réalisés
	



	Joueur 2 :

	Nombre de victoire sur le tournoi
	

	Nombre de défaite sur le tournoi
	

	Nombre total de BONUS réalisés
	

	Nombre total de BANCO réalisés
	



	Joueur 3 :

	Nombre de victoire sur le tournoi
	

	Nombre de défaite sur le tournoi
	

	Nombre total de BONUS réalisés
	

	Nombre total de BANCO réalisés
	




	Joueur 4 :

	Nombre de victoire sur le tournoi
	

	Nombre de défaite sur le tournoi
	

	Nombre total de BONUS réalisés
	

	Nombre total de BANCO réalisés
	



	Joueur 5 :

	Nombre de victoire sur le tournoi
	

	Nombre de défaite sur le tournoi
	

	Nombre total de BONUS réalisés
	

	Nombre total de BANCO réalisés
	



BONUS : point marqué dans les zones 1, 2, 4, 5 sur un volant non touché ou sur un volant hors de l’espace proche
BANCO : point annoncé comme tel et marqué dans la frappe ou les deux frappes suivantes. (Si cela n’est pas le cas, le point va à l’adversaire et est noté « BR » (banco raté= 1 point).
	FICHE SCORE

	JOUEUR      :
	
	JOUEUR :

	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34



	
	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34




	Nombre de points marqués :
	
	Nombre de points marqués :

	victoire
	Défaite
	
	Victoire
	Défaite

	Nombre de bonus :
	
	Nombre de bonus :
	

	Nombre de banco :
	
	Nombre de banco :
	



	FICHE SCORE

	JOUEUR      :
	
	JOUEUR :

	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34



	
	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34




	Nombre de points marqués :
	
	Nombre de points marqués :

	victoire
	Défaite
	
	Victoire
	Défaite

	Nombre de bonus :
	
	Nombre de bonus :
	

	Nombre de banco :
	
	Nombre de banco :
	



	FICHE SCORE

	JOUEUR      :
	
	JOUEUR :

	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34



	
	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34




	Nombre de points marqués :
	
	Nombre de points marqués :

	victoire
	Défaite
	
	Victoire
	Défaite

	Nombre de bonus :
	
	Nombre de bonus :
	

	Nombre de banco :
	
	Nombre de banco :
	



	FICHE SCORE

	JOUEUR      :
	
	JOUEUR :

	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34



	
	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34




	Nombre de points marqués :
	
	Nombre de points marqués :

	victoire
	Défaite
	
	Victoire
	Défaite

	Nombre de bonus :
	
	Nombre de bonus :
	

	Nombre de banco :
	
	Nombre de banco :
	



	FICHE SCORE

	JOUEUR      :
	
	JOUEUR :

	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34



	
	
	points
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	BONUS
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14
	16
	18
	20
	22

	BANCO
	3
	6
	9
	12
	15
	18
	22
	25
	28
	31
	34




	Nombre de points marqués :
	
	Nombre de points marqués :

	victoire
	Défaite
	
	Victoire
	Défaite

	Nombre de bonus :
	
	Nombre de bonus :
	

	Nombre de banco :
	
	Nombre de banco :
	



NOM :
PRENOM :
CLASSE :
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EVALUATION

	EFFICACITE DANS LE GAIN DES POINTS ET DES RENCONTRES

	Gain des matchs
	
   /2
	Nombre de points BONUS
	
/4
	Nombre de points BANCO
	
/2

	EFFICACITE DANS LA CONSTRUCTION DU POINT

	Diversité des trajectoires
	
/1
	Zones atteintes
	
/2
	Intention tactique en jeu  
	
/3
	Le service 
	
/2

	EFFICACITE DANS LA GESTION DU TOURNOI

	Arbitre
	/1
	Observateur
	/1
	Conseiller
	/2



	Socle commun                                 

	C7  Occuper différents rôles et responsabilités
	Gestion du tournoi

	
	 < 2
	NA
	= 2
	EVA
	>2
	A



2ème partie : MATCH EN SCORE ACQUIS

Vous êtes par binôme établi par votre professeur. Chaque joueur va rencontrer un joueur d’un binôme adverse sur une durée de  2 x 4 minutes. Une pause est accordé entre ces deux périodes de 4 minutes afin que votre coéquipier vous donne des conseils vous permettant de gagner le match. Ces conseils peuvent porter sur vos points forts à utiliser ou sur un point faible de l’adversaire à exploiter. Ces derniers doivent être notés dans le tableau ci dessous.
Petit rappel : le score acquis signifie que le score est conservé entre les deux matchs. Un match dure 2 x 4 minutes (avec une pause de 4 minutes). La durée totale de la rencontre est donc de 24 minutes !

	FICHE CONSEIL

	Nom prénom du partenaire :
	Nom prénom de son adversaire :

	CONSEILS :
·   
·   
·    
· 


	Score après 4 minutes
	Score à la fin de son match
	Score final

	
	
	




	OBSERVATION

	NOM PRENOM DE L’OBSERVATEUR :

	
[image: ]

		BILAN

	
	         X
	O

	En zone 3
	
	

	En zone 1 et 2
	
	

	En zone 4 et 5
	
	






Vous noterez sous forme de O les volants  passant 75 cm ou moins au dessus du filet et par X les volants passant à plus de 75cm au dessus du filet .
	OBSERVATION

	NOM PRENOM DE L’OBSERVATEUR :
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		BILAN

	
	         X
	O

	En zone 3
	
	

	En zone 1 et 2
	
	

	En zone 4 et 5
	
	






	OBSERVATION

	NOM PRENOM DE L’OBSERVATEUR :
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		BILAN

	
	         X
	O

	En zone 3
	
	

	En zone 1 et 2
	
	

	En zone 4 et 5
	
	






	OBSERVATION

	NOM PRENOM DE L’OBSERVATEUR :
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		BILAN

	
	         X
	O

	En zone 3
	
	

	En zone 1 et 2
	
	

	En zone 4 et 5
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