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Nom du jeu sérieux traderon-line.com  
  

Adresse du site http://www.traderon-line.com  

    

Condition d’accès  Gratuité Oui   
Compte utilisateur à créer Oui  
Installation spécifique au préalable  Non 

  

Description sommaire du jeu Jeu de simulation boursière. Le trader doit constituer un 
portefeuille de titres dont la valeur va évoluer en simultané 
par rapport aux cotations réelles sur les marchés financiers. 

   

Axe du programme Thème du programme Compétences abordées 

 AXE 1 le contexte 
professionnel  
 
 AXE 4 la vie de l’organisation 

1.3 Domaine de l’activité 
des organisations 
1.4 Marché 
4.3 Besoin de financement 
et sources de financement 

 

C1.3.1 Les domaines 
d’activité des organisations 
C1.4.1 Notions de 
marché, d’offre et 
de demande CARACTÉRISER 
le marché de l’entreprise 
et DÉFINIR l’offre et la 
demande 
C4.3.5 La création et la 
reprise d’entreprise 

  

Temps à consacrer avec les 
élèves 

30 min pour appropriation et 1h pour voir les 1ers résultats 
et se documenter sur les valeurs boursorama l’activité des 
entreprises cotées... et sur la structure des marchés 
financiers  

    

Utilisation du jeu sérieux  Individuellement Oui   

En groupe Oui  binôme 
    

Niveau de formation 
recommandé 
 

Seconde  
 

Première  
 
 

Terminale  
Post bac 
 



 
 

 

  

Points forts du jeu sérieux  Jeu concours pour meilleur trader 
Valeurs réelles  

  

Limites du jeu A la limite du programme 
Connaissances des marchés financiers eurolist, alternext  
Temps réel actualisation toutes les 30min 
À suivre chez soi 

  

Autres avis – Conseils  Addictif et répétitif  
 

 

Vignette 
 

 
Figure 1 - Source site 


