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Nom du jeu sérieux PLASTIDEV  
  

Adresse du site CD (plasturgie fédération) 

    

Condition d’accès  Gratuité Oui   
Compte utilisateur à créer  Non 
Installation spécifique au préalable  Non 

  

Description sommaire du jeu Sensibilisation au développement durable d’un point de 
vue professionnel (adapté à l’ensemble des métiers) et 
d’un point de vue personnel 
Le menu du DVD : c’est quoi le développement durable ? / 
pourquoi le développement durable ? / que fait l’industrie 
pour le développement durable ? /  et moi je fais quoi pour 
le développement durable ?  
 
Possibilité de le faire en anglais ! 
  

   

Axe du programme Thème du programme Compétences abordées 

Axe 5 : les mutations et leur 
incidence  

Thème 5.1 les mutations de 
l’environnement 

C. 5.1.3 : identifier les 
enjeux du développement 
durable 
C 5.1.4 repérer les actions 
pour inscrire l’organisation 
dans une politique globale 
de développement durable. 

 
  

Temps à consacrer avec les 
élèves 

45 minutes  

    

Utilisation du jeu sérieux  Individuellement Oui   

En groupe Oui   
    

Niveau de formation 
recommandé 

Seconde  Première  Terminale 



  

Points forts du jeu sérieux  Ludique et adapter aux différentes formations industrielle  

  

Limites du jeu Non interactif 

  

Autres avis – Conseils  Ce jeu peut servir  à introduire ou à illustrer le cours   
 
DVD à demander à cette adresse  
http://www.plasturgie-durable.fr/plastidev-dvd-et-livret-
daccompagnement.html 
 
ou auprès de l’enseignant M AMBRY Michaël 
lycée du Haut-Barr Saverne 
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