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Nom du jeu sérieux Apprendre avec l’INSEE 
  

Adresse du site http://www.cndp.fr/stat-apprendre/insee/ 

    

Condition d’accès  Gratuité Oui 
Compte utilisateur à créer  Non 
Installation spécifique au préalable  Non 

  

Description sommaire du jeu Succession de Quiz et tests 
Possibilité de demander l’intervention d’un professionnel 
sur des thématiques liées à la consommation européenne 

   

Axe du programme Thème du programme Compétences abordées 

AXE 3. L’ORGANISATION DE 
L’ACTIVITÉ 

 
 
 

Thème 3.2 L’organisation de 
la production et du travail 

 
Thème 3.3 La gestion des 

ressources humaines 

Connaissances transversales 
sur une partie du 

programme économique 
Entreprises et les 

organisations 

  

Temps à consacrer avec les 
élèves 

De 10 minutes à 1 heure selon les séquences à découvrir 

    

Utilisation du jeu sérieux  Individuellement Oui  

En groupe  Non 
    

Niveau de formation 
recommandé 

 Seconde  Première  Terminale 

  

Points forts du jeu sérieux  Très complet, il s’agit d’un jeu qui permet de tester ses 
connaissances. Eventuellement possibilité de prendre en 
compte une note sur 20 points. 
Le site offre la possibilité de reprendre du vocabulaire 
économique au fur et à mesure des thématiques abordées. 
Des explications complémentaires sont proposées à chaque 
réponse. 

  



Limites du jeu Le site n’est pas un jeu mais propose des tests de 
connaissances. Le jeu est court. Un barème ainsi que le 
détail des réponses peuvent être obtenus. 

  

Autres avis – Conseils  Très facile d’utilisation. 

 Vignettes  
 

 
Figure 1 - Source Site 


