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NOTE LIMINAIRE

“Les enseignements d’économie-gestion prennent appui sur
des approches dans lesquelles la ludification, mécanismes
et leviers empruntés aux jeux dans un contexte qui en est
dépourvu a lorigine, peut étre utilisee comme support
d’apprentissage, de revision, de différenciation,
d’engagement ou encore de simulation.”
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BANOLE DF PFraces

Porteur de projet : Jean-Pierre SOUVANNE

du lycée Koeberlé de Sélestat
Equipe : enseignants d’économie gestion de I’académie de Strasbourg

* Objectifs : Les éleves...
enfilent le costume d'un chef d'entreprise !
prennent des decisions pour l'entreprise !

elaborent des stratégies pour faire face a
la concurrence des aulres joueurs !

mobilisent les notions étudiées en
management !

Travaillent sur loralite en lien avec
l'épreuve du grand oral,
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LE CHALLENGE MANAGEMENT

« Forme : compétition inter-classe et inter-
établissement au niveau de 1’académie

« Pour l'édition 2023, ce sont pas moins
de 31 classes issues de 13 lycées de
l'academie, soit pres de 1200 éleves,
qui sont inscrits pour le Challenge
Management. Cette liste a été mise a jour
a la fin des inscriptions le mercredi
8 mars
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EM STRASBOURG

Lohallenge

Management

Pour les éléves :
Se connecter
a la partie

'
: hitp:istudent. simuland net :

' Accés 3 Si
Identdfiant :

Mot de passe :

Durée : 20 tours
Début - 10h10

Passage des tours : |
sutomafique
toutes les 5 minutes

: Fréquence des impbts : E
- fous les 4 fours

E Rappel : 1 tour=3 mois |
ef four 1 = mois de
Jjanwier 2023
10*™ édition
la finale
du 14 avril 2023
Analysez
Décidez
Gagnez

Challenge Management
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10eme édition Finale Terminale
14 avril 2023

Le marché du « VTT électrique », paroles
d’experts :

Votre entreprise se lance sur le marché en plein essor du « VTT
électrique ». Sur ce marcha, elle est en concurrence avec de
nombreuses sutres enfreprises, les parts de marché sont

identiques su dépsrt. Des études récentes ont annoncé un fort
potentizl pour ce produit.

Description du produit

= Prxde vente inftial - 500 Sigs,t colit du stock : 10 Sz,

- Caractéristiques techniques de base du produit : un cadre, un
guidon, deux pedales, deux roues, deux freins, une chaine, un moteur
electrigue et une batterie.

- Dimensions (hauteur x largeur x profondeur) :
2000mm x 500 mm x 1500 mm

Prévisions des experts

Vous sollicitez des experts pour connaitre les tendances de ce marché.

- Selon les experts, le « VTT Siectrique » permet de faire des
trajets quotidiens ou des balades sans difficulté. || s'inscrit £galemeant
dans uns démarche £cologique. C'est un produit qui plait beaucoup
aux jeunss adultes. |l va falloir vendre ce produit sur un marché en
Ccroissance moyenns, 3 un prix de base de 500 SIM.

=  Lesexpers n'écartent pas le risque de vo'r’apparaitre de temps
a3 autre des aleas sur ke marche du «VTT électrique » lies aux
problémes d'approvisionnemsent en matiere 1re.

Liste des événements :
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POUR s ECOLE
AEPF;IE}IKENDRE = EN'[RE‘P‘RISE

LE CHALLENGE MANAGEMENT

Outils : #Avenir Entrepreneur de la
Banque de France, des fiches scénarios
pour le jeu, des questionnaires pour l’oral,
un Eduflash pour sensibiliser au jeu, etc...

Une phase de préparation en classe, une

demi-finale en distanciel et une finale a
I’EM de Strasbourg

Une ©page académique deédiee :
https://pedagogie.ac-strasbourg.fr/ecogestion/innovations-
pedagogiques/edition-2024/

BANQUE DE FRANCE EDUCFI

****** Education économique
= = ® budgétaire et financiere

EUROSYSTEME



https://pedagogie.ac-strasbourg.fr/ecogestion/innovations-pedagogiques/edition-2024/
https://pedagogie.ac-strasbourg.fr/ecogestion/innovations-pedagogiques/edition-2024/
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Lien vers la vidéo :



https://www.youtube.com/watch?v=OwatLOaHn6w&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=OwatLOaHn6w&t=14s
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LE CHALLENGE MANAGEMENT

 Planification : démarrage apres les
vacances de la Toussaint

2 webinaires avec la Banque de France et
6 séquences de jeux avec les collegues

. . €& novembre J\. 19 avrit
2023 ."‘ 2024
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i; ki LA GAMIFICATION

REGLES DU JEU Porteur de projet : Christine BOLIN, Sandrine
1S L GUESTION £ CHOISS 1 0U LS REPONSES o ro HECKETSWEILER et Valérie DAHAN

cHOISIS ENBUItE 14 SARA DR GBIl LIA YA s s o ahs lycée Dr Koeberlé de Selestat, lycée Saint Andre de Colmar et lycée Jean Monnet de
DANS L'ENVELOPPE EN DESSOUS ET RAMENE LE NOUS A LA FIN StI’&SbOllI'g'

EN FONCTION DE TON NOMBRE DE BONNES REPONSES, TU
GAGNERAS PEUT-ETRE QUELQUE CHOSE

| * Objectif : expérimentation vise a proposer différentes

activités sous forme de mini-jeux afin d’améliorer le
COMMENT DEFINIR L'ENTREPRISE ? processus d’implication de mémorisation en suscitant
I’'intérét de I’éleve.

i L'ENTREPRISE PRODUIT DES BIENS ET DES SERVICES EN
COMBINANT DU TRAVAIL ET DES CAPITAUX

. L'ENTREPRISE A UN ORGANE ECONOMIQUE ET
POLITIQUE 7 REATEUR DE RICHESSE

« Forme : Cette approche pourra prendre la forme
numeérique, mais pas uniquement, des jeux de plateau
sont également envisagés.

« Escape game en MSDGN et RHC

‘DU:“!ES SERVICES A DESTINATION

/ ;4@4’

, E  Les minis jeux dans le cadre du projet Semaine
] du bien-étre et développement des
| compétences psychosociales
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MINI JEU SUR L'ORGANISATION
JUDICIAIRE

LE DEROULEMENT DE LA JUSTICE
CIVILE

L'ORGANISATION JUDICIAIRE EN
FRANCE

® Se connecter

LE RECOURS AU JUGE

ORDRES JURIDICTION
REGLES =

ORDRES JURIDICTION
REGLES =




Leanning
Apps:-org
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LA GAMIFICATION

Organisation : ['éleve peut a la fois étre concepteur,
animateur ou joueur. Les expérimentations se déroulent
en droit et économie, en management et en spécificité
ressources humaines et communication.

Planification : Elles se déroulent en classe ou durant
de projet d’établissement, notamment pour les
capacités psychosociales.




MERCI DE VOTRE ECOUTE

| I TraAM »
Région académiaue Economie Gestion

Référent des projets : M Souvanne, IAN - Académie de Strasbourg

sSuperviseur : M Olivier Delarue, IA-IPR



