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“Les enseignements d’économie-gestion prennent appui sur
des approches dans lesquelles la ludification, mécanismes
et leviers empruntés aux jeux dans un contexte qui en est
dépourvu à l’origine, peut être utilisée comme support
d’apprentissage, de révision, de différenciation,
d’engagement ou encore de simulation.”



Le 1er autour 
du Challenge Management

(2nde, 1ère et terminale)

Le 2ème autour du thème
de la Gamification

(1ère et terminale)
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Porteur de projet : Jean-Pierre SOUVANNE
du lycée Koeberlé de Sélestat

Equipe : enseignants d’économie gestion de l’académie de Strasbourg

• Objectifs : Les élèves...
enfilent le costume d'un chef d'entreprise !
prennent des décisions pour l'entreprise !
élaborent des stratégies pour faire face à
la concurrence des autres joueurs !
mobilisent les notions étudiées en
management !
Travaillent sur l'oralité en lien avec
l'épreuve du grand oral,
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• Forme : compétition inter-classe et inter-
établissement au niveau de l’académie

• Pour l'édition 2023, ce sont pas moins
de 37 classes issues de 13 lycées de
l'académie, soit près de 1200 élèves,
qui sont inscrits pour le Challenge
Management. Cette liste a été mise à jour
à la fin des inscriptions le mercredi
8 mars
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• Outils : #Avenir Entrepreneur de la
Banque de France, des fiches scénarios
pour le jeu, des questionnaires pour l’oral,
un Eduflash pour sensibiliser au jeu, etc…

• Une phase de préparation en classe, une
demi-finale en distanciel et une finale à
l’EM de Strasbourg

• Une page académique dédiée :
https://pedagogie.ac-strasbourg.fr/ecogestion/innovations-
pedagogiques/edition-2024/
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Lien vers la vidéo : 
https://www.youtube.com/watch?v=O
watLOaHn6w&t=14s

https://www.youtube.com/watch?v=OwatLOaHn6w&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=OwatLOaHn6w&t=14s


• Planification : démarrage après les
vacances de la Toussaint

• 2 webinaires avec la Banque de France et
6 séquences de jeux avec les collègues
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Porteur de projet : Christine BOLIN, Sandrine 
HECKETSWEILER et Valérie DAHAN

lycée Dr Koeberlé de Sélestat, lycée Saint André de Colmar et lycée Jean Monnet de 
Strasbourg

• Objectif : L’expérimentation vise à proposer différentes
activités sous forme de mini-jeux afin d’améliorer le
processus d’implication de mémorisation en suscitant
l’intérêt de l’élève.

• Forme : Cette approche pourra prendre la forme
numérique, mais pas uniquement, des jeux de plateau
sont également envisagés.

• Escape game enMSDGN et RHC

• Les minis jeux dans le cadre du projet Semaine
du bien-être et développement des
compétences psychosociales
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• Organisation : L’élève peut à la fois être concepteur,
animateur ou joueur. Les expérimentations se déroulent
en droit et économie, en management et en spécificité
ressources humaines et communication.

• Planification : Elles se déroulent en classe ou durant
de projet d’établissement, notamment pour les
capacités psychosociales.
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Référent des projets : M Souvanne, IAN - Académie de Strasbourg 

Superviseur : M Olivier Delarue, IA-IPR


