Difficulté (de mise en place,
Adapté aux d'explication des regles, du
jeu)

Nombre de Prix de
joueurs vente

Indice Mécaniques / thématiques (ex:

Titre du jeu Un petit mot a dire sur ce jeu?

sonore Association/Enquéte/Fantastique)

"Un classique, aux régles expliqués en 1 minutes,
accessible a tous et terriblement addictif (bien que
peut-étre un peu redondant aprés quelques parties)."

Cartes / Aléatoire / Placement /

Planification “Facile @ comprendre, ce jeu est particuliérement
apprécié par ceux qui aiment les jeux de cartes. Les
éléves développent parfois leur propre adaptation des
régles. "

Skyjo 2-8 14,90€ Collégiens, Lycéens, Allophones

Avec mes éléves il a remplacé le UNO ! Le jeu
est assez simple a expliquer méme s'il
possede quelques particularités. Il y a des
variantes sympathiques et le matériel et tres
facile a détourner, pour faire un memory par
exemple. Attention 3 jours minimum

Trio 3-6 11,90€ Collégiens, Lycéens Mémorisation / Association

Tres facile d'y jouer, les éléves qui ont envie
4-5 15,90€ Collégiens, Neuroatypiques / dys Association et rapidité d'un jeu sans complexité et sans trop de
réflexion l'adorent !

Bazar Bizarre

Tres facile a expliquer. Les éléves adorent ! Le

Rumble in the Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys, but ? Tuer les autres monstres et essayer de

house S 218 Allophones Déplacements /[Monstres faire vivre les siens le plus longtemps
possible.
30€ (La . . ) s
. N maison  Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys, SlleleIeux:s_urtout sicest en bo',s, ‘Facne a
Domino 2a6 expliquer, a jouer, méme si peu d'éleves
du Allophones fi X
billard) inalement connaissent...

= E
Pate a modeler ) ? Tet+ 15€ Collégiens, Neuroatypiques / dys, Allophones Dextérité Apporte calme et créativité :)
‘ -
o




Titre du jeu

Nombre de

joueurs

Prix de Difficulté (de mise en place,

i Adapté d'explication des regles, du

Indice Mécaniques / thématiques (e:
S €] Association/Enquéte/Fanta:

Un petit mot a dire sur ce jeu?

Echecs

Quoridor

Smartgame Les
Pingouins
Plongeurs

Smartgame L'

Aventurier

Rubik's cube

Flip 7

Tm
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3et+

jeu)
30€ Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys,

Allophones

Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys,
35€
Allophones

18€ Collégiens, Neuroatypiques / dys, Allophones

Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys,
18€
Allophones

Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys,
15€
Allophones

Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys,

L5008 Allophones

Stratégie

Dextérité, Planification,
Résolution de Problémes,
Intelligence Spatiale

Planification, Résolution de
Problémes, Intelligence Spatiale

Observation, Concentration,
Adaptabilité, Planification,
Résolution de Problémes,
Intelligence Spatiale

Stop ou encore, Prise de Risque,
Aléatoire, Cartes

Les éléves connaissent souvent déja les
régles. Gros succes dans mon collége.
Plusieurs exemplaires nécessaires. En bois
sans doute plus silencieux.

"Facile a expliquer et a s'approprier.”

"Je déconseille la version mini dont les pieces
sont beaucoup trop petites et se perdent
facilement."

60 défis évolutifs. Facile a prendre en main.

60 défis répartis en 4 niveaux pour tous ages,
7 ans et +. Facile a expliquer

En avoir plusieurs !

Une petite nouveauté de 2025 diablement
efficace. Les régles s'expliquent en 30
secondes et son inscrites au dos du paquet.
Aucun texte sur les cartes (sauf les cartes
pouvoir, qu'on peut mettre de coté pour
expliquer ou pour les allophones), et le plaisir
de tenter sa chance pour gagner le plus vite
possible.




Difficulté (de mise en place, Indice Mécaniques / thématiques (ex:

Adapté aux fe‘ej);pl‘cam" des régles, du sonore Association/Enquéte/Fantastique)

Titre du jeu Nombre de Prix de
! joueurs vente

Un petit mot a dire sur ce jeu?

Jeu de pose de tuiles pour réaliser un jardin japonais en
... silence. Chaque joueur a en main 3 tuiles Jardin et 2
tuiles Objectif. Chaque joueur a son tour pose une tuile
dans le jardin commun. Chaque nouvelle tuile doit
recouvrir un ou deux parcelles du jardin. On ne peut pas
Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys, association / collaboratif / parler, il faut &tre attentif et comprendre ce que son
N . partenaire est en train de réaliser comme figure et dans
Allophones Japonais quelle couleur. Les figures possibles sont visibles sur
les cartes aide-mémoire. Quand on croit avoir compris
on aide, autant que possible, I'autre joueur @ compléter
son objectif. C'est subtil et ¢ca développe la résolution
de probléme et le repérage spatial. C'est calme et trés
.... japonais ! (@ mettre prés du rayon manga !)

Niwashi 2 12.30

Il est facile et rapide de contrdler si le jeu est

Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys, Puzzle / casse-téte / 2D et 3D rendu complet. Parfait pour la concentration
Allophones et grande variété de niveaux allant de trés

facile a tres difficile.

1Q puzzler pro 1 12.99

Jeu qui nécessite un accompagnement. Jeu
de cartes pour élaborer de maniére collective
la critique d'une photo. Peut s'utiliser a

différents niveaux car on n'est pas obligé

33 euros Collégiens, Lycéens, Neuroatypiques / dys, Coopération - narration ) fi‘utiliser toutes Ie§ cartes en fqnction dgs
Allophones éleves et la production du texte final peut étre
aussi étre plus ou moins élaborée en fonction

du niveau. https://www.stimultania.
org/produit/Imdc/

2a10

Les mots du clic .
joueurs




