
   

 

Album: « Calinours va à l’école » 
Jeu :   « Jeu de l’oie des petites bêtes » 
 

 
 
Cycles concernés : 2 et 3 
Compétences transversales ou disciplinaires des programmes en vigueur : 

• Écouter autrui. 
• Respecter les règles du jeu. 
• Liens avec la discipline SVT 

 
 
Compétences 
culturelles 

 
• Utiliser l’album comme référent d’apprentissage. 
• Jouer pour apprendre. 
• Les insectes et autres « petites bêtes » de l’environnement en France. 

 
Compétences 
linguistiques 

 
Morpho-syntaxe : 

• Les déterminants : le/la 
Liée au déroulement du jeu :  

• Phrases déclaratives : je lance le dé, j’avance de … cases… 
• Phrases impératives : lance ! 
• Interjections : à toi ! 
• Clôture :  Ca y’est, c’est fini…. J’ai fini… J’ai gagné. 
 

Lexique : 
• Escargot, puceron, abeille, bouseux, moustique, coccinelle, sauterelle, libellule, 

cerf-volant, mille-pattes, araignée, papillon, mouche, fourmi, ver de terre, 
chenille. 

 
Phonologie : 

• Sons inconnus dans la langue d’origine. 
 

Compétences 
pragmatiques / 
de 
communication 

 
• Formulation des usages de civilité  
• Formulation d’une clôture de jeu  

 
 








