
STOP’ ARCEL
Un jeu de rôle contre le harcèlement créé par les élèves de 
1ere  SPVL (Services de Proximité et de Vie Locale) 

Lycée Jean Geiler 2019 Mmes CANO, HOERNER, ALAM  



CONTEXTE  ET OBJECTIFS 

Compte tenu des situations de harcèlement  qui se répètent d’année en année  tant sur les 

réseaux sociaux  que au sein même de l’école, l’équipe pédagogique a décidé de créer un 

jeu sur cette thématique.

Le jeu permet de prendre de la distance, de travailler sur les concepts de façon non 

culpabilisante et amène les élèves à réfléchir à leur position face aux situations de 

harcèlement



• Le harcèlement sous toutes ses formes, un sujet d’actualité

• Un phénomène auquel les jeunes sont confrontés de plus en plus tôt

• Projet professionnel réalisé en 2018 avec :

• la classe de 1SPVL en 2018

• Projet co-animé avec :

• Maryline CANO et Pascale HOERNER : Professeures d’enseignement 
professionnel

• Patricia ALAM  Professeure d’arts appliqués

• Jeu fabriqué puis testé à l’ARHAM 



PLATEAU 
DE JEU 



LES ROLES 
1 dé !

6 faces, 6 numéros, 6 rôles :

✓ Le harcelé

✓ Le témoin

✓ Le harceleur

✓ L’aide

✓ L’ami du harcelé

✓ L’ami du harceleur



LES REGLES DU JEU



Des cartes présentant des situations 

classiques de harcèlement.



Un jeu incitant à débats, à échanges, stimulant 

et permettant d’exposer son point de vue en 

toute convivialité.



Le réflexe à adopter :



Alors disons tous :

Des situations de harcèlement, nous 

en avons tous connues pendant 

nos différents parcours.

Il faut que cela cesse !

Les élèves de SPVL du



DNA du 04 juillet 2018


