ARTS PLASTIQUES
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Le terme de compétence est polysémique et peut prendre, selon les disciplines, des acceptions différentes. 

Afin de clarifier cette notion de compétence, on peut faire référence à des définitions de quelques auteurs : 

( savoir identifié, mettant en jeu une ou des capacités dans un champ notionnel ou disciplinaire déterminé. Plus précisément, on peut nommer compétence la capacité d’associer une classe de problèmes précisément identifiée avec un programme de traitement déterminé (Philippe MERIEU – 1989) ; 

( une compétence permet de faire face à une situation complexe, de construire une réponse adaptée sans la puiser dans un répertoire de réponses préprogrammées (Philippe PERRENOUD –1999) ; 

( une compétence est un ensemble intégré et fonctionnel de savoirs, savoir faire, savoir être et savoir devenir qui permettront, face à une catégorie de situations, de s’adapter, de résoudre des problèmes et de réaliser des projets (Marc Romainville – Belgique). 

De ces propositions, il est possible de dégager quelques points forts. 

Une compétence consiste en la mobilisation d’un ensemble de ressources diversifiées internes (connaissances, capacités, habiletés) et externes (documents, outils, personnes) renvoyant à la complexité de la tâche et au caractère global et transversal de la compétence. 

Les compétences s’exercent dans des situations contextualisées mais diversifiées qui impliquent un processus d’adaptation (et non de reproduction de mécanismes) et de transfert d’une situation à l’autre. 

La définition finalement adoptée par le parlement européen, le 26 septembre 2006, est la suivante : « Une compétence est une combinaison de connaissances, d’aptitudes (capacités) et d’attitudes appropriées à une situation donnée. Les compétences clés sont celles qui fondent l’épanouissement personnel, l’inclusion sociale, la citoyenneté active et l’emploi ». 

La définition retenue dans le texte français du socle diffère légèrement : « chaque grande compétence du socle est conçue comme une combinaison de connaissances fondamentales pour notre temps, de capacités à les mettre en œuvre dans des situations variées mais aussi d’attitudes indispensables tout au long de la vie, comme l’ouverture aux autres, le goût pour la recherche de la vérité, le respect de soi et d’autrui, la curiosité et la créativité. » 


 « Un parcours de formation est une suite d’apprentissages et d’évaluations, ponctués de validations intermédiaires et débouchant sur une validation finale. 

Si les enseignants sont le point commun de ces différentes phases, les élèves bénéficient des apprentissages et des évaluations, alors que la validation finale rend compte à l’institution des acquis des élèves. 

Dans le cadre du socle commun, la validation est une opération collégiale impliquant l’équipe pédagogique au complet (enseignants, direction, vie scolaire...) » 

Évaluer 
De manière générale, « l’apprentissage se construit avec la mise en place de stratégies d’évaluation à trois moments clés : au début, c’est l’évaluation diagnostique, en cours, c’est l’évaluation formative et à la fin, c’est l’évaluation finale ou sommative qui participe à la validation finale ». 

 « L’évaluation est un élément majeur du processus de formation et ceci dans toutes les disciplines avec une attention particulière pour l’évaluation en cours de formation. 

L’évaluation doit porter sur des compétences clairement explicitées au niveau considéré comme cela se fait pour l’évaluation en langues ou celle du B2I. 

Il est nécessaire que l’évaluation de la maîtrise progressive du socle soit envisagée pour chaque compétence, tant à la fin de chaque cycle que pour chacun des trois paliers d’évaluation du socle (CE1, CM2, fin de scolarité obligatoire). »

 « Les évaluations font partie des actions pédagogiques et ont plusieurs applications : 

en mettant en évidence les manques, elles permettent de mettre en place les remédiations, 

en ciblant les compétences non maîtrisées, elles permettent d’orienter les dispositifs d’aide tels que les PPRE, 

en montrant à l’élève quels sont ses points faibles, elles l’impliquent dans ses processus d’apprentissage. 

L’évaluation d’une compétence doit se faire dans des situations variées afin, d’une part, de ne pas se réduire au constat d’une capacité appliquée à une situation déjà vue, et, d’autre part, de bien vérifier la maîtrise de la compétence lors de la résolution d’un problème nouveau. 

De plus, le plus souvent, une même compétence devra être évaluée par différents enseignants (dans le cadre du socle commun). »

	
	6ème 
	5ème 
	4ème 
	3ème 

	COMPETENCES  EN PRATIQUE ARTISTIQUE
	Les élèves ont acquis une expérience artistique suffisante pour :

- représenter par le dessin, par la peinture, des objets observés, mémorisés ou imaginés ;

- exploiter les qualités fonctionnelles et expressives des outils, des matériaux et des supports variés ;

- choisir, organiser et construire des objets en deux ou trois dimensions à des fins, d’expression, de narration ou de communication.


	Les élèves ont acquis une expérience artistique suffisante pour :

- créer une image à partir d'éléments d'origines diverses en sachant choisir les instruments, outils, matériaux, supports, médiums ;

- utiliser quelques pratiques conventionnelles du dessin (schéma, esquisse, croquis), des procédures techniques de la peinture et de techniques mixtes, dont le travail en volume n'est pas exclu ;

- identifier les procédures utilisées (prélèvement, assemblage, collage) ;

- organiser des images en travaillant le cadrage et l'échelle des plans dans une intention narrative.
	Les élèves ont acquis une expérience artistique suffisante pour :

- élaborer des plans et les monter en séquence,

- évaluer le degré de virtualité des images, 

- différencier et utiliser des images uniques, sérielles ou séquentielles 

- utiliser, de façon pertinente, le vocabulaire technique, analytique et sémantique des images
	Les élèves ont acquis une expérience artistique suffisante pour :

- prendre en considération, dans une production artistique, les données physiques d’un espace plan (longueur, largeur, proportions) ;

- associer différents modes de traduction de l'espace dans une production ;

- réaliser une production artistique qui implique le corps (geste, mouvement, déplacement, positionnement. dans l'espace) ;

- produire du sens en disposant des objets, des matériaux, des volumes dans un espace déterminé ;

- prendre en compte le lieu et l'espace comme éléments constitutifs du travail plastique ;

- transformer la perception d'un espace (représenté naturel ou construit).

	COMPETENCES NUMERIQUES
	compétence numérique :

- utiliser les fonctions de base d’un ordinateur, des appareils (photographier, scanner, imprimer) et des logiciels, 

- trouver des documents utiles sur Internet 

- enregistrer des données.
	compétence numérique:

- d’utiliser des appareils et logiciels simples à des fin de production (photographier, filmer, scanner, imprimer), 

- trouver des documents sur Internet, 

- les discriminer et conserver des données.
	compétence numérique :

- exploiter les appareils à des fins de création et de diffusion, 

- utiliser quelques fonctions avancées de logiciels, 

- faire des recherches avancées sur Internet et partager des données.
	compétence numérique:

- mettre en œuvre les matériels et différents logiciels à des fins de création, d’exposition, de présentation, 

- exploiter Internet de manière critique, de diffuser et publier des données.

	COMPETENCES  EN CULTURE ARTISTIQUE
	culture artistique prenant appui pour partie sur l’histoire des arts :

- expérimenter de façon sensible l’espace des œuvres, l’espace de l’architecture ;

- connaître des termes spécifiques aux arts plastiques, à l’architecture, aux arts du spectacle ;

- connaître des œuvres, tant patrimoniales que modernes et contemporaines, des artistes, des courants emblématiques de la relation espace et spectateur ;

- appréhender les créations artistiques et architecturales de leur environnement au regard des acquis culturels développés en classe.
	culture artistique prenant appui pour partie sur l’histoire des arts:

- discriminer différents statuts des images pour comprendre et réinvestir leurs diverses potentialités ;

- interroger le point de vue du regardeur, le point de vue de l’auteur ;

- reconnaître et comprendre la singularité des images d’artistes, les différencier des images de communication et de documentation ;

- connaître quelques productions artistiques patrimoniales et contemporaines et repérer des créations artistiques dans leur environnement quotidien.
	culture artistique prenant appui pour partie sur l’histoire des arts:

- saisir les enjeux des dispositifs de présentation, diffusion et perception des images, citer des œuvres qui questionnent le rapport des images à la réalité,

- situer les images dans leur réalité temporelle, géographique, sociologique au regard de repères culturels communs.

- différencier images matérielles et immatérielles ; uniques et reproductibles ; 

- distinguer et utiliser et nommer divers médium : 

- connaître les principaux termes du vocabulaire spécifique de l'image ; 

- décrypter certains codes des images et les utiliser à des fins d'argumentation.
	culture artistique prenant appui pour partie sur l’histoire des arts :

- expérimenter de façon sensible l’espace des œuvres, l’espace de l’architecture ;

- connaître des termes spécifiques aux arts plastiques, à l’architecture, aux arts du spectacle ;

- connaître des œuvres, tant patrimoniales que modernes et contemporaines, des artistes, des courants emblématiques de la relation espace et spectateur ;

- appréhender les créations artistiques et architecturales de leur environnement au regard des acquis culturels développés en classe.

	COMPETENCES TRANSVERSALES
	comportement autonome et responsable 

- d’expérimenter (tâtonner, utiliser le hasard) et choisir ;

- faire preuve de curiosité, accepter les productions des autres ;

- travailler seul ou en groupe ;

- participer à une verbalisation, analyser, commenter, donner leur avis.


	comportement autonome et responsable 

- expérimenter, choisir et prendre des initiatives ;

- faire preuve de curiosité, comprendre les productions des autres ;

 - travailler en équipe ;

- participer à une verbalisation, écouter et accepter les avis divers et contradictoires, argumenter, débattre, contribuer à la construction collective du sens porté par les réalisations de la classe ou des œuvres.


	comportement autonome et responsable 

- prendre des initiatives, organiser et gérer un travail, savoir travailler en équipe, conduire un petit groupe ;

- faire preuve de curiosité envers l’art sous toutes ses formes ;

- participer à une verbalisation, écouter et accepter les avis divers et contradictoires, argumenter, débattre, contribuer à la construction collective du sens porté par les réalisations de la classe ou des œuvres.
	comportement autonome et responsable :

- concevoir et conduire un projet, l’évaluer ;

- faire preuve de curiosité et d’esprit critique envers l’art sous toutes ses formes ;

- travailler en équipe, animer un groupe ;

- analyser, argumenter, critiquer, participer à la verbalisation, écouter et accepter les avis divers et contradictoires, en rendre compte.




Le vocabulaire de l’attestation de maîtrise des connaissances et compétences du socle commun au palier 2
se décline en trois niveaux : 

1. la compétence (ensemble de connaissances, capacités et attitudes) : par exemple la compétence 1 = la maîtrise de la langue française, la compétence 4 = la maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication … 

2. le domaine : par exemple dans la compétence 1, lire, écrire …. sont des domaines 

3. l’item qui représente une déclinaison d’un domaine : par exemple, pour le domaine lire, adapter son mode de lecture à la nature du texte proposé et à l’objectif poursuivi, dégager par écrit ou oralement l’essentiel d’un texte lu… 

TRANSPOSITION  EN ARTS PLASTIQUES : 


	COMPÉTENCES EN ARTS PLASTIQUES (classe de 6ème)



	PRATIQUE ARTISTIQUE 


	( Représenter par le dessin, par la peinture, 

des objets observés, mémorisés ou imaginés ;

	( Exploiter les qualités fonctionnelles et expressives des outils, des matériaux et des supports variés ;

	( Choisir, organiser et construire des objets en deux ou trois dimensions pour s’exprimer, raconter, communiquer.

	
CULTURE ARTISTIQUE 


	( Reconnaître, distinguer, et nommer différentes formes de productions plastiques en utilisant un vocabulaire descriptif approprié ;

	( Reconnaître différents statuts de l’objet ;

	( Identifier les modalités de présentation de l’objet ;

	COMPETENCES NUMÉRIQUES


	( Utiliser les fonctions de base d’un ordinateur, des appareils (photographier, scanner, imprimer) et des logiciels, 

	( Trouver des documents utiles sur Internet et enregistrer des données.

	COMPETENCES TRANSVERSALES


	( Expérimenter (tâtonner, utiliser le hasard) et choisir ;

	( Faire preuve de curiosité, accepter les productions des autres ;

	( Travailler seul ou en groupe 

	( Participer à une verbalisation, analyser, commenter, donner son avis. 



L’ÉLABORATION DE LA SÉQUENCE D’ENSEIGNEMENT 

« FORME, ESPACE, COULEUR, MATIERE, LUMIERE et TEMPS sont des notions continuellement travaillées dans les pratiques d'expressions plastiques et visuelles 
» et sont souvent avec l’œuvre d’art le point de départ d’une séquence d’enseignement. 

Les compétences établies dans les nouveaux programmes (août 2008) peuvent, elles aussi, être le point de départ ou le point d’appui lors de l’élaboration d’une séquence d’enseignement. 

Ces compétences présentent en effet des connaissances, des capacités et des attitudes qui sont au cœur du socle commun et de l’enseignement.

Il s’agit alors de « penser par compétences » et d’élaborer des situations d’enseignement variées qui conduiront les élèves à « acquérir une expérience suffisante 
» pour acquérir et maîtriser ces connaissances, ces capacités et ces attitudes. 

L’ÉVALUATION DES COMPÉTENCES EN PRATIQUE ET CULTURE ARTISTIQUE 

Dans l’élaboration de la séquence d’enseignement, la question et la place de l’évaluation se pose inévitablement. Evaluation formative et sommative, évaluation chiffrée et par compétences sont autant de possibilités.

L’évaluation par compétences peut se faire de manière totalement autonome à l’évaluation chiffrée ou conjointement à celle-ci.

L’évaluation par compétences permet souvent à l’élève de se détacher des résultats scolaires, de se concentrer davantage sur ce qu’il va apprendre pendant la séquence, et au terme de celle-ci, de voir ce qu’il maîtrise comme savoir (connaissances), savoir-faire (capacités) et savoir-être (attitudes).

L’évaluation par compétences permet aussi de fixer un objectif ou de travailler sur une maîtrise particulière pour les élèves en difficultés (notamment). 

LA COMMUNICATION DE CETTE ÉVALUATION À L’ÉLÈVE ET AUX PARENTS 


Les compétences peuvent être communiquées aux élèves en début de séquence (notamment pour les élèves de 3ème avec une mise en parallèle du socle commun). (
Elles participent également à l’auto évaluation et éventuellement à un temps de verbalisation. 

Les résultats de l’évaluation des compétences sont communiqués (comme ceux de l’évaluation chiffrée) en fin de séquence sur un document commun. 
Ces résultats sont reportés (comme ceux de l’évaluation chiffrée) sur des tableaux récapitulatifs (

A la fin de chaque trimestre ou à la fin du deuxième et du troisième trimestre seulement, le bilan « Validation des compétences en arts plastiques / Validation du socle commun (palier 3) » est transmis aux élèves et aux parents. 

Ce bilan fait état des différents items et de leurs dates de réussite et valide ou non les différents domaines (pratique artistique, culture artistique…) (





	SOCLE COMMUN 

(connaissances, compétences et attitudes)


	FORME, ESPACE, COULEUR, MATIERE, LUMIERE et TEMPS 

sont des notions continuellement travaillées 

dans les pratiques d'expressions plastiques et visuelles 

où le CORPS participe intrinsèquement du travail

	Compétence 1
	Du fait de la pratique, leur réflexion autour des œuvres ou de leur production est fondée sur un vécu qui nourrit l’expression orale. Cela peut également prendre la forme de notations écrites. Le recours à un vocabulaire spécifique et son usage pertinent sont évalués.

	Maîtrise de la langue française 
	

	Compétence 4
	L’utilisation des nouvelles technologies dans le processus créateur (création numérique) et dans la découverte du champ artistique (images d’œuvres, d’événements culturels, de musées,…) est importante dans un enseignement actualisé des arts plastiques

	Maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication


	

	Compétence 5 
	Les différences culturelles sont, en art, sources de connaissance et de questionnement. Les œuvres d’art ouvrent à la diversité

des repères culturels, tant sur les aspects conceptuels que sur les aspects historiques, géographiques et sociologiques

	Culture humaniste et scientifique


	

	Compétence 6
	Dans la confrontation des productions et les prises de parole qu’elle suscite, les élèves apprennent à pondérer leur relation à l’autre, à reconnaître et à apprécier les différences dans le respect mutuel des échanges. Le questionnement inhérent à toute pratique artistique, celle de l’élève ou celle de l’artiste, favorise la conscience de l’altérité et développe chez les élèves des compétences sociales et civiques, telles la tolérance, l’écoute et la responsabilité.



	Compétences sociales et civiques
	

	Compétence 7
	Tout enseignement artistique prend appui sur une pratique dans laquelle s'articulent action et réflexion, intention et attention.

Pour ce faire, l’initiative des élèves sera sollicitée et l’accès à l’autonomie facilité.

	Initiative et autonomie des élèves


	




Décret n° 2006-830 du 11/7/2006 Compétence 3 du socle 
Cette notion est définie sur EduSCOL dans la fiche 4 « Accomplir une tâche complexe » des Repères pour la mise en œuvre du LPC mais également dans le Vade-mecum de la CST (page 3). 

La mise en œuvre du LPC est explicitée dans la circulaire n°2010-087 du 18 juin 2010 (BOEN N°27 du 8/7/2010). 

La tâche complexe fait partie intégrante de la notion de compétence et elle est donc intimement liée à l’apprentissage par compétences, quelque soit la discipline ! 

Pourquoi construire les apprentissages sur des tâches complexes ? 

1. Les enquêtes PISA montrent que nos élèves réussissent très correctement les tâches simples mais ont des difficultés à articuler plusieurs tâches simples non précisées, lorsque le contexte disciplinaire n’est pas identifiable (situation concrète de la vie courante). 

2. Maîtriser une situation complexe ne se réduit pas à la découper en une somme de tâches simples effectuées sans lien. 

3. Une tâche complexe est motivante pour l’élève car elle le forme à gérer une situation concrète du quotidien en mobilisant ses ressources propres (connaissances, capacités, attitudes). 

Distinction entre tâche simple et tâche complexe : 

( Une tâche complexe n’est pas une tâche compliquée, ni une succession de tâches simples. 

(Une tâche simple se limite à la reproduction d’une procédure (lire un tableau, construire un graphique, etc.) ou au réinvestissement d’une connaissance simple : elle ne développe pas l’initiative de l’élève. 

(Une tâche complexe oblige l’élève à faire appel à plusieurs connaissances, capacités et attitudes simultanément pour gérer une situation-problème et concevoir une stratégie de résolution personnelle : en faisant appel à son initiative, elle motive l’élève.

Un apprentissage par compétences permet d’insérer une tâche complexe à n’importe quel moment de l’apprentissage : 

( - en début d’apprentissage, elle permet à l’élève de prendre des initiatives, de ne pas être cadré par des procédures imposées, de s’appuyer sur des aides ciblées ; 

( - en fin d’apprentissage, elle permet d’évaluer une compétence par mobilisation simultanée de connaissances et de capacités dans un contexte différent de celui de l’apprentissage.
La difficulté essentielle dans l’un et l’autre cas, est de bien introduire la tâche par une situation déclenchante réaliste, ancrée dans le quotidien et qui provoquera une problématique. Le lien avec la connaissance à construire ou à évaluer n’apparaît pas immédiatement dans la situation déclenchante, comme dans une situation de la vie courante. 

Une tâche complexe est une tâche mobilisant les ressources internes de l’élève (connaissances, capacités et attitudes) et des ressources externes fournies (documents, protocole, fiche technique, aide méthodologique, etc.). 

La mise en œuvre d’une tâche complexe  Rapport 2010 de l’IGEN de SVT sur la mise en œuvre du socle : 
Les étapes de la mise en œuvre : 
1. MOTIVER : situation problème scénarisée pour la rendre très proche de la vie de tous les jours 

2. DIFFERENCIER : on accepte que tous les élèves ne parviennent pas à accomplir la tâche du premier coup aides 

3. RENDRE AUTONOME : la démarche de résolution n’est pas imposée, n’est pas stéréotypée (=ne pas robotiser l’élève) 

4. CONSTRUIRE ET EVALUER : la tâche complexe est une stratégie pour construire une ou des compétences (C1,C3 et C7 par exemple) et les évaluer en continu, en situation 

Comment entrer dans une tâche complexe ? 

1. fournir une situation problème concrète ancrée dans le réel, le quotidien 

2. donner une consigne globale et précise à la fois : l’élève doit comprendre ce qu’on attend de lui, sans être guidé par un questionnement parcellisé 

3. fournir les ressources externes : document, réel, logiciel, etc. 

4. proposer des aides : méthodologiques, techniques, procédurales, cognitives, etc. 

Exemples de tâches complexes : (à inscrire dans un contexte réaliste et quotidien)

· Organiser une sortie culturelle (séjour linguistique, sortie géologique, visite d’un musée, participer au printemps de l’écriture, à la fête de la science)
· Intervenir plastiquement sur un tableau blanc (retour en état après l’intervention)


entrÉe dans la tÂche complexe  

1. fournir une situation problème concrète ancrée dans le réel, le quotidien 
Participation au concours de la langue française (sous la forme d’un roman-photo) 

Inscription de la classe 

2. donner une consigne globale et précise à la fois : l’élève doit comprendre ce qu’on attend de lui, sans être guidé par un questionnement parcellisé 
Vous réaliserez un roman-photo 

dont une partie de l’action se déroulera en salle d’arts plastiques.

3. fournir les ressources externes : document, réel, logiciel, etc. 
- Appareils photographiques numériques 

- ordinateurs et logiciels de traitement de texte et d’images 

- salle d’arts plastiques pour les prises de vues

4. proposer des aides : méthodologiques, techniques, procédurales, cognitives, etc. 
· fiche méthodologique : comment réaliser un roman-photo

· fiche méthodologique : story board 

· différents documents pour la maîtrise de la langue 

DISPOSITIF  

	Dans le cadre du concours de la langue française,

création d’un roman photo utilisant les expressions autour du mot « fil » et du fil dans les photographies.

L’ensemble doit répondre aux caractéristiques du récit fantastique

TRAVAIL EN GROUPE DE DEUX, TROIS ou QUATRE ÉLÈVES.

	Matériel nécessaire

	Plusieurs postes informatiques 

Logiciels de traitement de texte (open office)
	Appareils photo numérique

Logiciel de retouche d’image

	Contenu des séances 

	FRANÇAIS
	ARTS PLASTIQUES

	Explication du projet / communication des différentes compétences travaillées pendant la séquence d’enseignement. 

Formation des groupes et désignation d’un chef d’équipe.

Réflexion et mise en commun sur les différentes étapes de réalisation à mettre en œuvre. 



	Organisation du récit 

Plan détaillé
	Fiche-projet

Story board (cadrage et points de vue)

	Écriture des bulles et des récitatifs
	Prises de vue (cadrage et point de vue)

	Écriture des bulles
	Prises de vue (mouvements arrêtés)

	Saisie du texte sur ordinateur 
	Prises de vue (expression des visages, gros plan)

	SEANCE EN COMMUN :

mise en page des différents romans photo, intégration des bulles, retouches des images

	Lecture croisée des différents romans -photo
	Projection et verbalisation (retour sur les compétences)

	EVALUATION 


compÉtences du socle commun 
	COMPETENCE 1 La maîtrise de la langue française

	ECRIRE

	Rédiger un texte bref, cohérent et ponctué, en réponse à une question ou à partir de consignes données.

	Utiliser ses capacités de raisonnement, ses connaissances sur la langue, savoir faire appel à des outils variés pour améliorer son texte.

	DIRE

	Adapter sa prise de parole à la situation de communication.

	Participer à un débat, à un échange verbal.

	COMPETENCE 4- La maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication 

	S’APPROPRIER UN ENVIRONNEMENT INFORMATIQUE DE TRAVAIL

	Utiliser, gérer des espaces de stockage à disposition..

	Utiliser les périphériques à disposition.

	Utiliser les logiciels et les services à disposition.

	CREER, PRODUIRE, TRAITER, EXPLOITER DES DONNEES

	Saisir et mettre en page un texte.

	Traiter une image, un son ou une vidéo.

	Organiser la composition du document, prévoir sa présentation en fonction de sa destination.

	COMMUNIQUER, ECHANGER

	Ecrire, envoyer, diffuser, publier

	Recevoir un commentaire, un message y compris avec pièces jointes

	Compétence 5 - La culture humaniste

	LIRE ET PRATIQUER DIFFERENTS LANGAGES

	Lire et employer différents langages : Textes –– Images 

	Connaître et pratiquer diverses formes d’expression à visée littéraire.

	Connaître et pratiquer diverses formes d’expression à visée artistique.

	Compétence 6 - Les compétences sociales et civiques

	AVOIR UN COMPORTEMENT RESPONSABLE

	Respecter les règles de la vie collective.

	Comprendre l’importance du respect mutuel et accepter toutes les différences

	Compétence 7 - L’autonomie et l’initiative

	ETRE CAPABLE DE MOBILISER SES RESSOURCES INTELLECTUELLES ET PHYSIQUES DANS DIVERSES SITUATIONS

	Etre autonome dans son travail : savoir l’organiser, le planifier, l’anticiper, rechercher et sélectionner des informations utiles

	Identifier ses points forts et ses points faibles dans des situations variées.

	FAIRE PREUVE D’INITIATIVE

	S’intégrer et coopérer dans un projet collectif.

	Assumer des rôles, prendre des initiatives et des décisions.


compÉtences EN ARTS PLASTIQUES  
	Les élèves ont acquis une expérience artistique suffisante pour :

	COMPETENCES EN PRATIQUE ARTISTIQUE
	- Elaborer des plans et les monter en séquence,

- Utiliser, de façon pertinente, le vocabulaire technique, analytique et sémantique des images 

	COMPETENCES NUMERIQUES
	Ils ont acquis une compétence numérique qui leur permet :

- d’exploiter les appareils à des fins de création et de diffusion, 

- d’utiliser quelques fonctions avancées de logiciels, 

	COMPETENCES  EN CULTURE ARTISTIQUE
	Ils ont acquis une culture artistique prenant appui pour partie sur l’histoire des arts, qui leur permet de :

- saisir les enjeux des dispositifs de présentation, diffusion et perception des images, citer des œuvres qui questionnent le rapport des images à la réalité,

- connaître les principaux termes du vocabulaire spécifique de l'image ; 

- décrypter certains codes des images.

	COMPETENCES TRANSVERSALES
	Ils ont un comportement autonome et responsable qui leur permet de :

- Prendre des initiatives, organiser et gérer un travail, savoir travailler en équipe, conduire un petit groupe 

- Participer à une verbalisation, écouter et accepter les avis divers et contradictoires, argumenter, débattre, contribuer à la construction collective du sens porté par les réalisations de la classe.


FICHE D’ÉVALUATION (DOCUMENT donnÉ aux ÉlÈves)  

	
	A
	NA

	Pratique artistique 
	Elaborer des plans et les monter en séquence

	
	

	
	Utiliser, de façon pertinente, le vocabulaire technique, analytique et sémantique des images

	
	

	Compétences numériques
	Exploiter les appareils à des fins de création et de diffusion

	
	

	
	Utiliser quelques fonctions avancées de logiciels

	
	

	Compétences transversales
	Prendre des initiatives, organiser et gérer un travail
	
	

	
	savoir travailler en équipe, conduire un petit groupe
	
	

	
	Participer à une verbalisation, écouter et accepter les avis divers et contradictoires, débattre
	
	

	
	contribuer à la construction collective du sens porté par les réalisations de la classe
	
	


Les compétences en CULTURE ARTISTIQUE seront évaluées ultérieurement (plus tard) 


	( REPONSE AU SUJET

· Nous avons réalisé un roman-photo dont une partie de l’action se déroule salle C01 
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	( RESPECT DES CONSIGNES ET DES CONTRAINTES 
· Nous avons réalisé au moins 10 photographies

· Notre roman-photo répond aux contraintes du récit fantastique
· Les bulles sont intégrées aux photographies
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	( CHOIX de l’OBJET /QUALITES NARRATIVES

· Choix de l’objet + qualité de la mise en scène et de son utilisation tout au long du roman
· Organisation de l’histoire (découpage en images)
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	( EXPRESSION PLASTIQUE : prise de vue 

· Nous avons utilisé trois cadrages différents : ………………………………………………………………...................................................................
· Nous avons utilisé trois points de vue différents : ………………………………………………………………………………………………………………………………. 
· Qualité des cadrages et de la mise en scène à l’intérieur des images

· Travail des expressions et des poses (mouvements arrêtés)
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	( EXPRESSION PLASTIQUE : utilisation de l’outil informatique et numérique 

· Utilisation d’un logiciel de traitement de texte 

· Utilisation d’un logiciel de traitement d’image. 

· Précision de la présentation, de la mise en page et des bulles 

· Traitement des images : dimensions, placement, marges

· Enregistrement et transmission des données. 
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	( INVESTISSEMENT / MOTIVATION 

· Répartition du travail dans le groupe 

· Qualité du travail en classe et du travail préparatoire (travail à la maison, écriture, prise de vue)

· Réalisation terminée et rendue au moment demandé.
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LA NOTION DE COMPETENCE + ÉVALUER, VALIDER, NOTER 


SYNTHESE : les compétences en arts plastiques  6ème / 5ème/  4ème/   / 3ème 


COMPÉTENCE, DOMAINE, ITEM Vers un vocabulaire commun…


TRAVAILLER PAR COMPETENCES EN ARTS PLASTIQUES 





VOIR DANS LE DOCUMENT 2 : 


OUTIL PROFESSEUR : évaluation par compétences en arts plastiques : mode d’emploi


évaluation par compétences 6ème 


évaluation par compétences 5ème 


évaluation par compétences 4ème 


évaluation par compétences 3ème 





LE SOCLE COMMUN : REPÈRES


Socle commun dans les programmes d’arts plastiques.


Acquisition du socle commun de connaissances et de compétences 


au palier 3 en arts plastiques 





VOIR DANS LE DOCUMENT 2 : 


OUTIL ÉLÈVE-PROFESSEUR : validation des compétences en arts plastiques (validation du socle commun) ( « tableau croisé »


validation des compétences en arts plastiques +validation du socle commun 6ème 


validation des compétences en arts plastiques +validation du socle commun 5ème 


validation des compétences en arts plastiques +validation du socle commun 4ème 


validation des compétences en arts plastiques +validation du socle commun 3ème 





 LA NOTION DE TÂCHE COMPLEXE  


Un exemple de tâche complexe : 


AU FIL DU ROMAN PHOTO niveau 4ème (mise en œuvre, dispositif et évaluation)
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LA NOTION DE COMPÉTENCE





ÉVALUER, VALIDER, NOTER





SYNTHÈSE DES COMPÉTENCES dans les programmes d’arts plastiques





SOURCES : 





BULLETIN OFFICIEL NUMERO SPECIAL  28 AOUT 2008 PROGRAMME d’arts plastiques 
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COMPÉTENCE, DOMAINE, ITEM 


Vers un vocabulaire commun…








COMPÉTENCE 





DOMAINE 


regroupement de capacités, connaissances, et/ou attitudes.





ITEM


un élément constitutif d’un domaine.





TRAVAILLER PAR COMPETENCES EN ARTS PLASTIQUES























LE SOCLE COMMUN 


repères








L E   S O C L E     R EPRESENTE    CE  QUE  TOUT


É L E V E   D O I T   SAVOIR   A  L A  F I N   DE L A


SCOLARITÉ   OBLIGATOIRE .








La loi d’orientation et de programme pour l’avenir de l’école du 23 avril 2005  fixe à la Nation, dans son article 9, un projet ambitieux : 


« la scolarité obligatoire doit au moins garantir à chaque élève les moyens nécessaires à l’acquisition d’un socle commun…qu’il est indispensable d maîtriser…pour construire son avenir personnel et professionnel et réussir sa vie en société »


Le socle s’inscrit dans une logique européenne : la


capacité à s’orienter et se former tout au long de la vie.





L’ACQUISITION


DES


COMPÉTENCES DU SOCLE 


E S T


MESURÉE À TROIS


ÉTAPES DE LA


SCOLARITÉ


.


Les compétences acquises sont


renseignées à trois moments :


en CE1, en CM2 et en 3e.


Le livret personnel de


compétences (disponible à la


rentrée 2010) est le recueil des


attestations de maîtrise des


compétences du socle commun


à ces trois paliers.


Toutes les disciplines


enseignées à l'école et au


collège sont mises au service


de l'acquisition du socle


commun. Chaque compétence


requiert la contribution de


plusieurs disciplines et réciproquement 





Ressources en ligne





Le socle, décret du 11 juillet


2006


• Diaporamas de présentation


du livret de compétences :


- à destination des familles


- à destination des équipes


pédagogiques


• Le livret personnel de


compétences








« Maîtriser le socle, c’est être capable de mobiliser ses acquis dans des tâches et des


situations complexes à l’école et dans sa vie »





En savoir plus : Repères pour la mise en œuvre du livret personnel de compétences


et portail du socle commun sur Eduscol





 ACADEMIE DE STRASBOURG ,


FEVRIER 2011











L E SOC L E E S T UN ENSEMBLE DE


SAVOIRS FONDAMENTAUX ORG A N I S É


AUTOUR DE 7 COMP É T ENCE S


 


« Chaque compétence du socle est conçue comme une


combinaison de connaissances fondamentales pour notre


temps, de capacités à les mettre en oeuvre, et d'attitudes


indispensables tout au long de la vie » (Décret du 11‐07‐06)





1. La maîtrise de la langue


française


�
4. La maîtrise des


techniques usuelles de


l’information et de la


communication


�
�
2. La pratique d’une


langue vivante étrangère


�
5. La culture humaniste


�
�
3. Les principaux éléments


de mathématiques et la


culture scientifique et


technologique


�
6. Les compétences sociales


et civiques


�
�
�
7. L’autonomie et


l’initiative.


�
�
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SOURCES 





La notion de tâche complexe 





Exemple de tâche complexe (FRANÇAIS ARTS PLASTIQUES)


Au fil du roman-photo 
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