Fiche: Comment utiliser Paint?
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La barre d’outils de Paint comment dupliquer une zone de I'image? !
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selection libre 450 sélection 1- On sélectionne la zone que I'on veut dupliquer avec I'outil !
sélection ou sélection libre. [
gomme || ~ (@ | pot de peinture !
pour.effacer pour remplir de couleur iy . 1
pipette loube 2- /I\/Ien'u Edition>Copier (ou CTRL+C)...pour metire la zone en [
pour prélever de la .-.'i’ Q pourpagrandir Fimage memoire, :
couleur dans 'image - - Menu Edition>Coller (ou +V)...pour dupliquer la zone.

3-M Editi Coll CTRL+V dupli | !
_crayon | 5? é E;Efpiﬁgre 4- On déplacer cette zone dupliquée dans I'image. Pour valider, !
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aérographe ?‘ A texte cliquez en dehors de la zone! !
Pett psindlr: cc? b ;J o pour Insérer du texts On peut coller (Menu Edition>coller) plusieurs fois une fois la zone i
ombe de peinture |
ligne doite N ? mise en memoaire. !
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pour créer des zones de comment peindre avec une couleur de I'image? | |
couleurs de différentes C::I C] :

formes

I
1- On sélectionne une zone de limage avec l'outil Pipette. !
L La couleur sélectionnée apparait dans la barre d'outils. !
B ® - || icion peut choisir les !
. différentes tailles du 2- On peut utiliser les autres outils de dessin (pinceau, crayon, I
\ pinceau aérographe) pour utiliser cette couleur :
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. _ comment ouvrir et enregistrer son travail? l
ici on peut voir 1
la couleur — . E :
selectionnee % T Pour ouvrir un document: Menu Fichier> Ouwrir.. !
pour peindre !
Pour enregistrer son travail: Menu Fichier>Enregistrer sous... i
On donne un nom @ son travail, en selectionnant “Bitmap 24Bits”. I
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